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Resumo:

O projeto de iniciagdo cientifica teve o objetivo de identificar métodos de
criatividade para os designers, o projeto a principio tratava de trés conceitos
principais da pesquisa: a novidade, a usabilidade e a criatividade. O
entendimento de alguns conceitos foi primordial para o desenvolvimento do
projeto. Algumas ferramentas foram definidas para coleta de propostas
geradas por equipes de designers e definido um suporte para que
especialistas possam avaliar o grau de criatividade dos diferentes de
produtos propostos.

Introducao

O Método de Avaliacdo da Criatividade de um produto é uma atividade
importante para o desenvolvimento e principalmente para mitigar o impacto
deste produto ao longo do seu ciclo de vida. Para desenvolver o projeto de
iniciacdo cientifica foi necessério entender dois aspectos: a novidade e a
utiidade, ambas como formas de identificar o grau de criatividade de
produtos gerados nas fases iniciais de projeto. A andlise destes aspectos
séo fruto de um modelo tedrico proposto por Sarkar e Charkrabarti (2011),
onde os autores oferecem um roteiro para que designers especialistas
possam avaliar o grau de criatividade de novas propostas de produtos a
partir da analise do nivel de novidade e utilidade.

Antes de realizar este tipo de avaliacdo é necessario que os designers
registrem suas propostas de produtos de maneira a facilitar a analise dos

FUNDACAO N :
T Gl
A

Secretaria da Ciéncia, Tecnologia
e Ensino Superior




¥ Encantio Anbal de wiciocoo Clentifcs juver
de 2016

' 13a 4 de outubro 4 Bt Al o Indiossi C=nlitcn

especialistas de design, considerando todos os dados necessarios para
identificar quais as propostas mais criativas. Para atender esta necessidade,
0 objetivo do projeto de iniciacdo cientifica foi desenvolver um conjunto de
ferramentas e procedimentos para que equipes de designers possam
registrar suas propostas de produtos conceituais e identificar quais as
informacbes ambientais que foram consideradas durante o0 seu
desenvolvimento. Para identificar as melhorias destas ferramentas e
procedimentos, uma aplicacéo piloto foi realizada com estudantes de design.
A proposta deste artigo é apresentar o desenvolvimento das ferramentas e
os resultados obtidos apds a aplicacdo piloto das ferramentas, através da
pesquisa.

Outras ferramentas foram utilizadas para que se chegasse ao melhor
método de avaliacdo de criatividade. A aplicacdo de testes pilotos foi
essencial para o desenvolvimento de todo projeto e para a adaptacao deste.

Materiais e métodos

O desenvolvimento das ferramentas e procedimentos para coleta de
informagdes sobre as propostas de novos produtos foi realizado tomando
como referéncia o projeto de pesquisa docente do orientador.

No projeto docente, a escova de dentes elétrica foi utilizada como produto de
referéncia para auxiliar o desenvolvimento de equipes de designers e para
que avaliadores pudesse ter dados comparativos sobre a criatividade e
sustentabilidade.

No projeto de iniciagdo cientifica, outro produto (um ferro de passar) foi
analisado devido a seu grau de complexidade e a facilidade de separar e
entender 0s mecanismos e materiais internos. Para a aplicacdo piloto e
ferramenta preliminar de projeto, o produto de referéncia foi desmontado e
um modelo semelhante ao FBS (Funcg&o- Comportamento- Estrutura) foi
utilizado para descrever as funcdes, estruturas e partes internas (partes
internas, efeitos e fenbmenos fisicos e entradas ou mudangas de estados).
Foram desenvolvidos dois sketches para serem comparados com o ferro
(produto piloto) e a partir deles foi elaborado um roteiro para auxiliar os
avaliadores durante a tarefa. Esse roteiro que continha informacdes sobre 0s
sketches e sobre o produto de referéncia para orientar os avaliadores na
resolucdo do diagrama baseado no modelo SAPHIRE, que indica
fenbmenos, mudancas de estado, efeitos, acdes, 6rgéos e partes.

Os formularios retrabalhados no inicio do projeto foram aplicados a um
grupo de alunos como atividade piloto. ApGs a aplicagdo, uma entrevista foi
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realizada para identificar os obstéaculos e dificuldades e propor melhorias nas
ferramentas.

Resultados e Discussao

Com o decorrer do projeto foi possivel perceber que o método proposto por
Sarkar e Chakrabarti (2011), para o entendimento dos conceitos de novidade
e utilidade, apresentava certa complexidade para uma pesquisa de iniciacao
cientifica, assim, adaptagfes foram realizadas para otimizar o modelo a
realidade dos produtos no Brasil. Até o fim do projeto foram realizadas as
seguintes tarefas:

- traducéo e aplicacdo dos formularios desenvolvidos pelo docente
orientador e desenvolvimento de formularios para registros dos
designers apés a geracao de alternativas.

- pesquisa dos materiais do produto de referéncia (ferro de passar),
suas funcoes, partes e tecnologias e desenvolvimento de um manual
contendo essas informacgoes.

- desenvolvimento de sketches para avaliagcado dos designers.

- materiais para avaliagdo do critério de novidade e utilidade do
produto, foi desenvolvido um roteiro e um diagrama para auxiliar os
avaliadores, e estes foram sendo testados até que se encontrasse a
melhor forma de apresenta-los.

Foi feito um teste final, aplicagéo piloto (Figura 1) utilizando todos os
formularios e protocolos traduzidos, os estudantes receberam algumas
informagdes sobre o meio ambiente, o ciclo de vida dos materiais e sobre a
utilizacdo da escova de dentes elétrica, os participantes tiveram dificuldade
para entender o que era pedido. Com iSso vimos que é necessario
acrescentar informacdes mais completas, principalmente sobre os materiais.

Figura 1- Aplicacédo piloto para os estudantes.
Fonte: Autoria propria (2016)
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Conclus ao

Esse artigo apresentou tudo o que foi desenvolvido no projeto até o presente
momento. O projeto, que teve como foco o desenvolvimento de ferramentas
para geracdo de ideias criativas ainda precisa de véarias adaptacdes. A falta
de informacao disponivel para a criacdo de sketches é algo que ainda deve
ser trabalhado. Depois dos diferentes testes é necessario agora trabalhar
com a avaliacdo dos produtos pelos designers e a avaliagdo das alternativas
desenvolvidas pelos alunos, por designers especialistas nessa area.
Também serd necessario estudar métodos que orientem o processo de
compilacdo de dados e andlise das avaliacbes realizadas por designers
especialistas.
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