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Resumo

O presente texto tem como objetivo sistematizar jogos dramaticos
fundamentados no Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) realizados
no projeto de extensdo universitaria “Brincadeiras com Meninos e Meninas
de e nas ruas” no periodo de Maio a Julho de 2017. Foram analisados 5
diarios de campo produzidos ao longo de trés meses de intervencdo com as
criancas e adolescentes. Os autores que fundamentam nosso olhar teorico
sdo: Slade (1978) e Spolin (2010) que dissertam sobre o jogo dramético. Os
resultados apontam para um material ludico-politico-pedagdgico que utiliza o
jogo dramatico como meio para trabalhar as politicas publicas relacionadas
as criancas e adolescentes e que pode ampliar a base metodologica dos
educadores e das educadoras do projeto.

Introducéo

A tematica central desta pesquisa esta relacionada ao jogo dramatico® que,
como afirma Slade (1978) é uma parte vital da vida jovem. Ndo é uma
atividade de 6cio, mas antes a maneira da criangca pensar, comprovar,
relaxar, trabalhar, lembrar, ousar, experimentar, criar e absorver.
Consideramos entédo, que o jogo dramatico pode ser utilizado como meio
para discutir tematicas de outras areas do conhecimento (SPOLIN, 2010).
Em nosso caso, buscamos didlogo com as politicas publicas infantis e com a
Educacdo Social, a fim de potencializar o olhar da criangca e garantir sua
emancipacao politica (NATALLI, 2016) e felicidade.

Partindo desse pressuposto, vimos que um instrumento para a producéo de
cultura das criancas pode ser o jogo e a brincadeira (BENJAMIN, 1936) o
gue, em nosso caso especifico de analise, compreende o jogo dramatico em
conjunto com o Estatuto da Crianca e do Adolescente a fim de que esta
producéo cultural, coadune com a formacao politica dos pequenos.

1 O termo é geralmente utilizado no teatro. A escolha se deu pela formacdo da
pesquisadora e do orientador em Artes Cénicas.
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Materiais e métodos

Foram realizadas 5 intervencfes de uma hora todas no espaco localizado no
bairro Odwaldo Bueno Neto perto do contorno norte na cidade de Maringa —
Parana no periodo de treze de Maio a um de Julho de 2017. Ao final de cada
encontro foi produzido um diario de campo com a descri¢cao das atividades e
das propostas das/dos participantes. Para cada diario de campo foi
analisado o desenvolvimento da atividade, as propostas ofertadas pelas
criancas, o nivel de comprometimento, a quantidade e idade de criancas
participantes e a eficacia da aplicacdo pela educadora, reconhecendo,
portanto, que suas ac¢odes fizeram parte do desenvolvimento das atividades.
A analise dos diarios de campo foi importante para tragcar uma linha de
atividades a serem seguidas antes de cada intervencao e também a maneira
com seria a abordagem com as criangas e adolescentes. Utilizamos planos
de aula para ajudar tanto na aplicacdo dos jogos quanto para explicacdo das
atividades paras educadoras e educadores do projeto antes de cada
intervencao.

No total 23 criangas com idade entre 2 e 10 anos e 2 adolescentes com
idade de 15 anos participaram dos jogos propostos. Em relacéo a utilizacéo
dos diarios de campo, percebemos a constru¢cdo de um olhar mais sensivel
as atividades, o que contribuiu para a construcéao dos planos de aula.

A partir dos jogos vivenciados, foram criadas fichas com os dados das
atividades. A necessidade de transcrever os jogos em fichas foi pensada ao
longo da pesquisa por meio da leitura dos diarios de campos, a intencao foi
produzir um material de facil acesso tanto para a aplicacdo dos jogos quanto
para consultas futuras. A seguir pormenorizamos os resultados de duas das
fichas produzidas relacionadas respectivamente com a primeira e a quarta
intervencdo, visto que essas trouxeram-nos resultados pertinentes a
investigacdo proposta. Nao aprofundaremos a analise de todas as
intervencdes visto a extensdo maxima permitida neste presente trabalho.

Resultados e discussao

A primeira intervencdo aconteceu em 13 de Maio de 2017 e, em nossa
leitura, teve um direcionamento diferente do esperado. Percebemos alguns
pontos que levaram a nao efetivacdo da atividade, conforme demonstra o
trecho a sequir:

Comecei 0 jogo do circulo continuo com 0s poucos que
ficaram, as criancas pequenas. Fizemos a contagem e deu
certo. Mas logo elas se dispersavam, acontecendo de
entrarem e sairem do circulo a todo momento para brincar
de outra coisa, ou interromperem para sugerir outra coisa
[...] logo, as perguntas estavam relacionadas a um objeto do
guarto com letra tal, da cozinha, animais etc. Ficamos
brincando por 20 minutos, até que, como educadora e
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percebendo a situacdo fui atender a um menino que
participava do jogo e era novo no projeto, ele queria contar
sua experiéncia de vida. Encerramos ali, com um profundo
sentimento de falha partindo de mim, eles se divertiram, mas
ndo consegui alcangar meus objetivos (Diario de campo 13
de maio de 2017).

O objetivo do jogo ndo foi alcancado na perspectiva do plano de aula,
todavia, muitas vezes olhamos de maneira vertical a partir da nossa vontade
de realizar o que planejamos, desconsiderando as urgéncias e o
aprendizado da crianga. Consideramos tal fato, pois o dialogo construido a
partir do circulo continuo permitiu que as educadoras presentes
conhecessem melhor o lugar que as criangas moram, seus espacos de
vivéncia com os familiares, pois o0 objetivo do jogo foi reorganizado pelas
criangas a partir de outras perguntas que foram sendo formuladas por elas e
por outros educadores. Para Slade (1978), o sentindo do jogo € a
descoberta e a experiéncia adquirida por meio dele no momento do fazer
dramatico, nenhuma interferéncia deve atrapalhar esse momento,
independente do seu objetivo, se a crianca estd envolvida e esti
experimentado o drama ele deve ser incentivada e ndo podada.

A partir da proposta de umas das brincadeiras do projeto “Pega rabinho™,
decidimos, noutro dia de intervencdo adapta-la considerando os artigos do
ECA. Separamos tiras de TNT nas cores amarela, vermelha e azul e, da
mesma forma e cores, fizemos fichas com varios artigos do ECA.
Explicamos as regras, que consistiam em: proteger as tiras coloridas que,
neste caso, simbolizavam os direitos. Ao final da rodada, viamos quais tiras
foram retiradas e liamos o significado de cada uma delas para as criangas.
Desta vez 0 jogo ocorreu apenas com duas das criancas, pois alguns se
dispersaram e foram jogar bola, outros foram jogar volei etc.

Percebemos, todavia, com esta atividade alguns pontos pertinentes: O E (10
anos) uma crianga do projeto assumiu a lideranca e determinava as regras,
dizia a forma como deveria ser feito 0 jogo, conduzia o grupo de forma que
todos o seguiam. Ele transformou a brincadeira em um “quebra-cabeca caca
ao tesouro”, no qual as tiras eram escondidas e quando todos achassem, as
liamos.

Notamos a partir deste dia que, a lideranca apareceu em outras atividades
propostas, tanto nas criangas mais novas como nos adolescentes. Deste
modo, podemos perceber que essa caracteristica se da, entre outras
questbes pelas culturas das criancas (CORSARO, 2011) e pelo fato de
trabalharmos politica com elas, pois, além de incentivarmos suas
aspiracoes, respeitamos seu direito de opinar em atividades que sao do seu
interesse, a fim de propiciar um maior aproveitamento dos jogos.

Conclusodes

2 Cada participante terd um pedaco de tecido colocado em sua cintura simulando um

rabinho que devera ser protegido do outro participante, o objetivo do jogo é pegar o maior
namero de tecidos possivel.

= Universidade = -
LY u E M el e ARAUCARIA s~ PARANA
- aringa e — Apoio 2ae o Cnttco R covemoooesmoo




27° Encontro Anual de Iniciacdo Cientifica 2 e 3 de outubro de 2018

7° Encontro Anual de Iniciac&o Cientifica JUnior

A sistematizacdo dos jogos a partir das sugestdbes das criancas e
adolescentes respeitando seus valores culturais e sociais tem potencial
humano e académico no sentindo da valorizacdo do sujeito. Faz-se
necessaria a compreensao de que é preciso valorizar a infancia e garantir
que cada crianca e adolescente cresca sabendo que é respeitada/o por
serem e estarem no mundo.

Ao longo da pesquisa descobrimos que as criancas e adolescentes
aprendem melhor quando lidam sozinhas com problemas a serem
resolvidos. Sendo necessario proporcionar ambientes que permitam a
interacdo, o jogo e a brincadeira. Refletimos também sobre a importancia de
propor jogos com elas e a partir delas, respeitando suas opinibes e
conquistas.

Em dltima andlise, entendemos que, por meio dos jogos dramaticos e
teatrais, ha a possibilidade de discutimos situagdes emergentes que surgem
no momento do jogo, conscientizando os que participam do processo, bem
como os individuos que estdo em contato indireto com as propostas dos
jogos. As transformacdes no encontro da esséncia do ser humano séo
possibilitadas por meio dos processos teatrais €, em nosso, caso, pensar
esses processos com as criancas pode ser um caminho pertinente a uma
educacgdo mais democrética, ludica e dialogica.
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