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Resumo:

O objetivo dessa pesquisa é estudar, a partir do exame de teses, dissertacdes e
outros materiais bibliograficos, o uso e a producéo de jogos no ensino de Geografia.
Busca-se compreender, a contribuicdo das didaticas disciplinares de modo geral e,
particularmente, da didatica da Geografia para ampliacdo qualitativa desse campo
de investigacdo. Apresenta-se, entdo, 0 jogo geografico como material didatico-
pedagogico que combina, articuladamente, a logica cientifica da Geografia, seus
conceitos fundamentais e procedimentos investigativos, com os modos de ensinar —
a logica didatica — os conteudos por ela veiculados. Evidenciou-se, diante da
necessidade de os professores diversificarem as linguagens utilizadas no processo
ensino-aprendizagem, que 0 jogo geografico € um recurso privilegiado para
estimular os alunos a se apropriarem dos conceitos-chave dessa disciplina e
aprenderem a pensar geograficamente. Conclui-se que as reflexdes produzidas
pelos autores que investigam as didaticas disciplinares contribuem, efetivamente,
para o desenvolvimento das pesquisas nesse campo ao esclarecerem as relacbes
existentes entre o processo didatico e a epistemologia das ciéncias ensinadas.

Introducéo

A literatura educacional tem destacado o0 jogo como importante recurso
didatico para superar praticas pedagodgicas tradicionais no ensino de Geografia, criar
um ambiente mais dindmico potencializando o interesse dos alunos pelos contelddos
e, dentre outras vantagens, contribuir para a construcdo do seu raciocinio geografico
(CASTELLAR; VILHENA; SACRAMENTO, 2011; OLIVEIRA, 2018).

Pde em evidéncia, assim, a relevancia do uso de linguagens diferenciadas e
mais proximos do cotidiano do aluno e que busquem ultrapassar definitivamente a
ideia de disciplina mnemonica que marca sua historia e que, em consequéncia,
apontem possibilidades para a consecucdo uma educagcdo geografica mais
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significativa. Entendemos que cabe ao professor a selecédo dos contetudos que seréo
trabalhados por meio dos jogos, assim como a utilizagdo desses materiais,
mediando as suas possibilidades como forma de didatizacdo dos conteudos
geograficos. Para alcancar isso, é preciso que o professor de Geografia articule seus
conhecimentos disciplinar-epistemolégicos aos didatico-pedagogicos, ou seja, que
combine habilmente conhecimentos da ciéncia geografica com os conhecimentos
didaticos.

Assim, considerando os desafios de ensinar e de aprender Geografia na
educacdo basica nos dias atuais e tendo em vista a necessidade de apresentar
referenciais tedricos e praticos que possibilitem ao docente refletir sobre o uso dos
jogos e até mesmo elabora-los na prépria lide profissional, buscamos refletir, nessa
pesquisa, sobre o uso dos jogos no ensino de Geografia, buscando examinar a
contribuicdo das didaticas disciplinares para a ampliacdo qualitativa desse campo de
pesquisa. Discutimos, nesse sentido, o conceito de jogo geografico como material
didatico pedagodgico que combina, articuladamente, a logica cientifica da Geografia,
seus conceitos fundamentais e procedimentos investigativos, com os modos de
apresentar e ensinar os contetdos por ela veiculados.

Materiais e métodos

Metodologicamente, a pesquisa desenvolvida é de natureza tedrica e
bibliografica (LAKATOS E MARCONI, 987). Num primeiro momento, buscamos
material bibliografico seguido de analise e producédo de sintese que, considerando
especialmente os referencias aqui selecionados, discuta a importancia da didatica
na formacao e na pratica pedagdgica dos professores de Geografia, com énfase na
relacdo existente entre a didatica da Geografia e a producédo de jogos. Num segundo
momento, considerando o processo de sintese realizada no primeiro momento,
colocamos as ideias iniciais em debate por meio da realizacdo de coloquios,
debates, reunides com o orientador e 0 grupo de pesquisa, foi um momento de
colocar em debate os primeiros resultados da pesquisa e expd-los as criticas e
sugestbes. No terceiro momento a luz dos referenciais teéricos estudados e da
propria discussao, analisamos e, finalmente sintetizamos, considerando os objetivos
da investigagéao, os resultados da pesquisa.

Resultados e Discussao

O presente momento histérico “exige” que o professor renove constantemente
as estratégias envolvidas no processo ensino-aprendizagem e que busque superar o
ensino tradicional centrado exclusivamente na exposicéo verbal dos conteddos. Em
um contexto de inovacao da didatica para o ensino de Geografia, o professor deve,
assim, revigorar constantemente sua pratica pedagoégica proporcionando aos alunos
raciocinar geograficamente utilizando-se de diferentes e atraentes linguagens. Como
Castellar e Vilhena (2011) apontam, apenas a oralidade nao € suficiente para tornar
0s conteudos significativos e instigadores para os alunos.

Entre as diferentes linguagens, ressaltamos o0 jogo como uma atividade Iudica
que pode ser extremamente util na estruturacdo didatica do conhecimento
geografico em sala de aula. Ao envolver-se no jogo e com a preciosa mediagdo do

_'4;usmaaae:§fﬂf Rcvpg  BEE e

Coreei ool s One el
Glent g " DO ESTADO DO PARANA




28° Encontro Anual de Iniciacdo Cientifica 10e 11 de outubro de 2019

8° Encontro Anual de Iniciac&o Cientifica Junior

professor, o aluno deve ser estimulado a observar, descrever, analisar, associar
fenbmenos e vivenciar situacdes que permitem o entendimento de conteudos e
conceitos dessa disciplina escolar. Podemos perceber, neste contexto, que 0s jogos
nao sdo apenas uma forma de divertimento ou distracdo. Sao meios didaticamente
planejados, que contribuem e melhoram o desenvolvimento intelectual dos alunos de
modo geral e muito especialmente para o exercicio daquelas habilidades que
caracterizam o olhar geografico sobre o mundo (CASTELLAR; VILHENA;
SACRAMENTO, 2011; OLIVEIRA, 2018).

Um jogo € propriamente geografico quando, ao jogar, o aluno mobilize
conceitos e exercite habilidades e procedimentos que se relacionam ao modo
proprio de pensar do geografo. Isto €, 0 jogo deve ser estruturado de modo que 0s
alunos possam utilizar os conceitos dessa ciéncia (Espacgo, paisagem, territorio,
lugar, regido, entre outros) na resolucdo das questdes ou situacbes problemas
apresentados pelo jogo de modo relacionado ao desenvolvimento de habilidades e
procedimentos tais como a observacdo, descricdo, localizagcdo, orientacao,
distribuicAo e representacdo, analise e sintese, caracterizadoras da analise
geografica (OLIVEIRA, 2018).

A compreensdao mais profunda dos jogos geograficos e de suas
potencialidades pedagodgicas na sala de aula depende da correta articulacéo, pelo
professor de conhecimentos disciplinar-epistemoldgicos e didatico-pedagogicos. Ou
seja, as didaticas disciplinares de modo geral e particularmente a didatica da
geografia € um saber essencial para o uso e a producéo de jogos no ensino dessa
disciplina escolar. As didaticas disciplinares (LIBANEO, 2016) possuem como
preocupacao fundamental as caracteristicas epistemolégicas dos conteudos, logo, a
didatica da Geografia tem como caracteristica a preocupacdo com 0 pensar critico
do aluno acerca do espaco geografico. O professor deve entdo estruturar uma
didatica unica da Geografia, considerando a pratica e o conhecimento docente, o
epistemoldgico e o pedagdgico, sempre amalgamando perspectivas metodologicas e
0s temas que serdo ensinados.

Conclusbes

O objetivo desta pesquisa foi discutir a necessidade de uma reflexdo mais
profunda sobre os estudos relacionados as didaticas disciplinares, com énfase na
didatica da Geografia.

Verificamos, que os condicionantes historicos atuais, a grande velocidade das
transformacdes sociais, impdem aos professores a diversificacdo das linguagens no
processo ensino-aprendizagem e que a utilizacdo de jogos geograficos tem um
papel destacado neste processo. Mas o0 que faz um jogo ser propriamente
geografico e qual a importancia das reflexdes produzidas pelas didaticas
disciplinares na consecucéao de tal intento?

Um jogo € autenticamente geografico, quando o aluno € estimulado a
raciocinar geograficamente e aperfeicoar as habilidades relacionadas ao modo
especifico do pensar geografico, portanto, o jogo deve ser desenvolvido de uma
forma que os alunos possam, ao joga-lo, se apropriar e utilizar os conceitos da
ciéncia geografica, e que, integradamente, consigam ter condicbes de resolver os
problemas apresentados, desenvolvendo habilidades no &ambito da andlise
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geografica. Sobre a relevancia das didaticas disciplinares, particularmente da
didatica da geografia, na producdo e no uso de jogos geograficos, ficou evidenciado
gue esse conhecimento ilumina a necessaria relacdo que nas praticas de qualidade
se estabelece entre a forma e o conteddo, ou seja, entre, entre forma didatica de
apresentacao dos conteudos — neste caso na forma de um jogo com preocupacoes
pedagogico-geogréaficas —, e sua légica cientifica ou epistemoldgica. Entendemos
entdo, que os docentes de Geografia devem construir recursos didaticos que
levando em consideracdo os aspectos contextuais e os conhecimentos dos alunos,
unam preocupacdes epistemoldgicas (geograficas) e pedagogicas.
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