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Resumo:

Este projeto de iniciacdo cientifica teve por objetivo o aprendizado da
utilizacdo do software Scratch (S4A — Scratch for Arduino) em conjunto com o
Arduino UNO e alguns componentes como potencidbmetro, servomotores, motores e
circuitos integrados para realizacao de pequenos projetos. Foi realizado inicialmente
um programa de controle da movimentacdo de um carrinho utilizando dois motores
DC e um circuito integrado L293D. Em seguida, a movimentagao vertical e
horizontal de um canhéo utilizando-se dois servomotores e dois potenciometros
também foi programada, ambos o0s projetos foram programados no software
Scratch. O projeto obteve resultados satisfatorios, uma vez que o principal objetivo
era 0 desenvolvimento de pequenos projetos utilizando o software Scratch, Arduino
e servomotores.

Introducao

A sociedade atual tem presenciado muitas mudancas, principalmente no que
diz respeito ao desenvolvimento da automacéo de servigcos e mercadorias. A cada
dia sdo aperfeicoados softwares e modelos eletrbnicos, que tem a funcdo de
automatizar, facilitar e até mesmo agilizar desde o0s processos mais comuns do
cotidiano, até os processos industriais mais complexos. Sendo assim, devido sua
ampla aplicabilidade, a roboética se faz cada vez mais presente nos dias de hoje,
sendo de suma importancia seu entendimento e sua aplicacdo. Dessa forma, a fim
de buscar o conhecimento basico e um inicial contato com a automacéo, alguns
projetos simples como a movimentacdo de um carrinho controlado via computador,
bem como um canh&o capaz de se mover em 180° vertical e horizontalmente,
também controlado via interface grafica e comunicacgao serial foram desenvolvidos.

O Scratch programa gratuito desenvolvido por Lifelong Kindergarten Group do
MIT Media Lab, surgido em 2007, sendo que este utiliza de informacdes visuais na
forma de blocos para realizar programacao, este projeto recebe financiamento da
National Science Foundation, Google, LEGO Foundation, Intel, Cartoon Network e
outros.

- niversidade FUNDACAO
AUEM%:‘%;FQ Rcnrq L ’f”“ . GOVERNO

DO ESTADO DO PARANA




28° Encontro Anual de Iniciacdo Cientifica
8° Encontro Anual de Iniciacdo Cientifica JUnior

Gianluca Martino e David Mellis teve como principal objetivo a elaboracdo de um
dispositivo barato, funcional e de facil programacdo, sendo assim acessivel a
estudantes e projetistas amadores.

Materiais e métodos

A escolha dos materiais utilizados foi feita de acordo com necessidade de
cada projeto, carrinho e canhdo. Primeiramente obteve-se uma compreensao basica
de cada um dos componentes e em seguida como seria feita sua montagem.
Carrinho

Foram utilizados protoboard, jumpers, 2 motores DC, circuito integrado
L293D, Arduino Uno, kit completo carrinho que contem duas rodinha, um chassi,
uma rodinha com rolamento e parafusos para acoplamento das pecas, fonte de
energia externa (pilhas) e software Scratch. A montagem dos componentes assim
como do carrinho utilizado estao ilustradas na Fig. 1.
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Figura 1 — Montagem circuito Arduino e carrinho uti lizado.

Canhao

Para movimentacdo do canhdo, 2 potencidmetros, protoboard, Arduino Uno,
jumpers, 2 servomotores, canhao e software Scratch foram usados. A montagem do
circuito e o canh&o utilizado nesse projeto estdo apresentados na Fig. 2.

izado.

Figura 2 — Montagem circuito Arduino e canhdo util
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Resultados e Discussao

A programacéo tanto para o canhdo quanto para carrinho sdo os resultados
dos projetos realizados. Sendo a movimentacdo automética do carrinho e
movimentacao vertical e horizontal do canhdo estdo apresentados nas figuras 3 e 4,
nessa ordem.
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Figura 3 — Programacéo de controle de movimento do carrinho.
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Figura 4 — Programagé&o de controle de movimento do canhdo.

Como pode ser visualizado na Fig. 3, o programa de controle do carrinho se
inicia quando o bloco “Quando clicado” é selecionado. Pode se perceber que a
programacdo em blocos facilita a criacdo de loops como também a identificagdo com

as portas de acesso ao Arduino, assim controlando as a¢6es do carrinho.

Ja na Fig. 4, o comando “Quando clicado”, inicia a compilacdo do programa,
0s quatro blocos seguintes alteram os valores das variaveis: potencidmetro vertical,
potenciébmetro horizontal, valor vertical e valor horizontal, para zero, a fim de inicia-
las. Depois, 0 programa entra em loop infinito, “Sempre”, que faz com que o0s
comandos seguintes sejam executados até que o programa deixe de rodar, e assim
ajustando para a posicao determinada pelos potenciémetros.
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Conclusodes

Pode-se dizer que o0s objetivos principais do projeto, a compreensao e
utiizacdo béasica dos elementos de programacdo para automacdo, foram
devidamente cumpridos, ja que a automatizacdo dos movimentos do carrinho e da
movimentagao horizontal e vertical do canhdo foram desenvolvidos e apresentaram
perfeito funcionamento. A partir disso, projetos mais complexos podem ser
realizados.

Como também o trabalho fica como uma ferramenta para difundir o Scratch e
o Arduino como maneiras acessiveis e de baixo custo no ensino de programacéo e
engenharia dentro e fora da instituicao.

Agradecimentos

Agradeco a CNPq, a Fundacdo Araucéaria, a Universidade Estadual de
Maringd e ao Governo do Estado do Parana pela oportunidade e financiamento
desse projeto, que proporcionou o desenvolvimento de areas que ndo sédo
abordadas na graduacado, assim como em meu crescimento pessoal.

Referéncias

ARDUINO. Download the Arduino IDE . Disponivel em:
https://www.arduino.cc/en/Main/Software/ Acesso em: 12 de agosto de 2018.
COSTA, Daniel. Como controlar um motor com o Arduino . Disponivel em:
https://pplware.sapo.pt/tutoriais/como-controlar-um-motor-com-o-arduino/ Acesso
em: 23 de setembro de 2017.

ARDUINO E CIA. Controlando motores DC com o Arduino Motor Shield L 293D.
Disponivel em: https://www.arduinoecia.com.br/2014/09/arduino-motor-shield-1293d-
servo.html/ Acesso em: 16 de outubro de 2018.

ARDUINO E CIA. Controlando um servo motor com Arduino . Disponivel em:
https://www.arduinoecia.com.br/2013/06/controlando-um-servo.html/ Acesso em: 19
de novembro de 2018.

BOURN IDEA LAB. Controlling a Motor with Scratch and Arduino . Disponivel em:
https://vimeo.com/53476825/ Acesso em: 30 de setembro de 2018.

S4A. Installing S4A into your computer . Disponivel em: <http://s4a.cat>. Acesso
em: 12 de agosto de 2018.

CSACOMANI. Usando Arduino e o CI L293D para controlar dois mot  ores.
Disponivel em:
https://csacomani.wordpress.com/?s=Usando+Arduino+e+o+Cl+L293D+para+contro
lar+dois+motores/ Acesso em: 30 de setembro de 2018.

‘. ‘. U E M Universidade A
Estadual de
) Maringd E vy i rentifico GOVERNO
e Te

DO ESTADO DO PARANA




