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Resumo:

Para atingir resultados efetivos na preservacdo do meio ambiente € necesséario o
envolvimento da sociedade, o que torna fundamental desenvolver nos individuos a
sensibilizagdo e percepgdo do ambiente em que estéo inseridos. Assim, o0 objetivo
deste trabalho foi proporcionar conhecimento, através de jogos educativos, que
despertassem interesse de alunos do ensino fundamental e médio para questdes
ambientais, particularmente sobre a importancia da preservacao da biodiversidade.
Os dados utilizados fazem parte dos projetos desenvolvidos na planicie de
inundacao do alto rio Parana pela Universidade Estadual de Maringa, inserido no
Programa de Pesquisas de Longa Duragdo (Peld/CNPq). Buscando levar
conhecimentos da diversidade de espécies, especialmente de peixes e aves que
ocorrem nesta planicie, foram levantadas fotografias e informacdes sobre sua
biologia, tais como habitat, habito alimentar, morfologia e reproducdo. Com base
neste material, trés jogos que estimulam a curiosidade e a criatividade foram
adaptados a partir de jogos conhecidos: “Quem sou eu?”; “Quebra cabeca” e
“Labirinto”. A ideia de desenvolver esses jogos/brincadeiras teve origem em
observacbes nao sistematizadas de alunos do ensino fundamental e médio que
visitam os laboratorios do Nuapelia e a Mostra Cientifica realizada anualmente no
Parque Nacional do Ivinhema e na Base de Porto Rico. Estes jogos serdo oferecidos
para o publico citado acima, e espera-se que os dados cientificos obtidos no Projeto
PELD sejam apresentados de forma criativa, ladica e dinamica, tornando os alunos
agentes ativos na preservacéo da biodiversidade.
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