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Resumo:

Partindo de um estudo ontoldgico do skate, considerando seu surgimento e
transformacdes dentro da sociedade capitalista, estudamos o conhecimento
conceitual e procedimental de 4 praticantes dessa modalidade esportiva.
Identificamos as manobras usuais para transposicao de obstaculos urbanos
na modalidade Skate Street. a luz da Ontologia Marxiana. Os movimentos
mais recorrentes foram Ollie, Varial e Flip. O skatista € pouco consciente da
historicidade da modalidade, apreendendo a realidade pela aparéncia.

Introducao

O skate é uma pratica corporal de aventura que possui diferentes
modalidades, sendo as principais: Vertical, Slalom, Downhill, Freestyle e
Street. A modalidade Street é caracterizada pela pratica com obstaculos que
sédo encontrados no ambiente urbano. Com isso, além do lazer € um meio de
transporte ndo poluente, desde que a cidade possua superficies lisas.
Ademais, ao encontrar obstaculos no ambiente urbano, o praticante fazer
uso manobras que tiram o skate do contato com o solo para transp6-los. As
principais manobras de transposicdo utilizadas no deslocamento do Skate
Street sdao: Ollie, Flip e Varial.

O skate, especialmente a modalidade Street, tem sido objeto de
diferentes estudos na Educacdo Fisica, desde enfoques socioculturais
(UVINHA, 2001) até biodinamicos (BREVES, 2019). Evidenciamos, contudo,
gue mesmo com o reconhecimento do skate dentro das praticas corporais na
BNCC, ha poucos estudos pedagogicos e de perspectiva critica. Nesse
sentido propomo-nos a estuda-lo a partir da Ontologia Marxiana, que busca
compreender a realidade a partir de um estudo cientifico da histéria e de
suas condicOes reais e materiais. Frente a esta lacuna, o objetivo de nosso
estudo foi investigar as manobras do Skate a luz das transformacdes
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ocorridas ao longo da historia da modalidade e sua relacao dialética com o
ser social.
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Materiais e métodos

Inicialmente fizemos levantamento e estudo documental em lingua
portuguesa e inglesa sobre as questdes historicas e materiais do
desenvolvimento do skate, que serdo as categorias analiticas de nosso
estudo partindo do Materialismo Historico Dialético. Além disso, realizamos
entrevistas com quatro skatistas. Registramos e analisamos a compreensao
desses praticantes da modalidade Street sobre sua propria pratica, nos
demonstrando quais séo os limites da percepcao da realidade implicados
pela empiria. Por fim, enfatizamos o deslocamento no skate em relacdo aos
obstaculos, por meio de adaptagéo do teste técnico proposto Oliveira (2017).
O procedimento consistia em relatar as manobras usuais frente a cada
obstaculo e como ele contextualiza a forma como evoluiu para executa-las.

Resultados e Discussao

1. Dimensdes materiais e histéricas do skate

Em relacdo a materialidade do Skate podemos identificar que os
principais elementos que a compdem sao: a estrutura urbana moderna; a
evolucdo tecnologica das mantas asfalticas, que no Brasil foi maior no
periodo de industrializacdo fabril e abertura ao capital estrangeiro,
principalmente no ramo da industria automobilistica; as novas tecnologias
esportivas proprias do skate, como a invencdo das rodas de poliuretano
(1972), dos trucks (eixos),a inclinacdo do tail (parte traseira do skate); e a
globalizacdo dos esportes pelos meios de comunicacdo, que permitiu a
difusédo de diversas modalidades por todo o mundo.

Do ponto de vista da historicidade, destacamos cinco momentos
decisivos para o0 desenvolvimento do skate, quatro deles marcos
progressivos e um regressivo. Dentre os marcos historicos, o primeiro se
refere & meados da década de 1950, quando houve o ressurgimento do
skate nos EUA, especificamente na Califérnia, com uma identidade
totalmente ligada ao surfe. Lauro (2011) afirma que “os surfistas viram no
skate uma Otima alternativa para a pratica do surfe quando as ondas nao
estavam boas” ou também como outro tipo de meio de transporte.

O segundo momento data o ano de 1972, quando o skatista e
engenheiro quimico Frank Nashworthy revolucionou a pratica do skate com
a invencdo das rodas de poliuretano, visto que antes de sua criacdo as
rodas eram feitas de ferro ou plasticos rigidos e causavam muitos acidentes
por problemas de durabilidade ou aderéncia ao solo.

O terceiro momento destacado foi a década de 1980, periodo em que
o skate se ligou a contracultura da época, inicialmente o punk, depois o
skate e o hip-hop. Essas manifestacbes de rebeldia juvenil foram
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ferramentas necessarias para a apropriacdo dos espacos urbanos pelos
skatistas, passando a se utilizar escadas, corrimdes e outros obstaculos
(BRANDAO, 2012). Essa década é definida por Lauro (2011) como um
momento de instabilidade para o skate, possivelmente pelo fato de que ao
mesmo tempo em que se desenvolvia como pratica, o skate estava sujeito
ao olhar discriminatério de grande parte da sociedade devido a ligagdo com
0S NOVOS movimentos que surgiam.

J& nos anos 90 o skate se virou para a direcdo profissional, além de
ganhar espaco na televisdo e em outras midias. Explicitando esse fenbmeno
de esportivizagdo, Tony Honorato (2013) aponta que a criacdo de
campeonatos exigiu a classificacdo dos competidores e de suas manobras
de acordo com nivel técnico, gerando uma diferenciacdo na pratica. A
criacdo de confederacdes e regras determinadas seguidas pelos praticantes
reforgou o carater esportivo que o skate estava assumindo.

Em complemento, Uvinha (2001) exemplifica esse fato abordando a
criagdo do Extreme Games (X Games), considerando-0 “uma espécie de
olimpiadas dos esportes radicais” que € organizado pela rede de televisédo
ESPN desde 1994. Ademais, o0 autor observa que empresas de fora do ramo
esportivo foram patrocinadoras do X Games, visando vincular sua imagem
ao evento e as modalidades. A partir do final dessa década o skate ja estava
amplamente difundido, com campeonatos em diversas partes do mundo,
atletas profissionais e com espaco conquistado nas midias (LAURO, 2011).

Consideramos como marco mais recente na historia do skate a
inclusdo das modalidades Park e Street na relacdo de esportes dos Jogos
Olimpicos de Toquio 2020, que em decorréncia de uma crise global de
saude publica foram adiados.
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2. Como os skatistas vivenciam a prética?

As manobras mais utilizadas ao se deparar com um obstaculo foram:

(1) Ollie, que consiste em pressionar o pé traseiro no tail do skate,
arrastar o pé dianteiro sobre a prancha e saltar, num movimento
rapido e conjunto.

(2) Flip ou Kickflip, que € uma variacdo do Ollie, na qual o skatista
salta verticalmente e com um dos pés empurra a prancha para o
lado, fazendo com que o skate gire em torno de seu préprio eixo
na vertical; e o

(3) Varial, que também é uma variacao do Ollie, mas, ao contrario do
Flip, o skate gira em torno do préprio eixo na horizontal.

Quando indagados sobre o fendbmeno das manobras os skatistas
revelaram ndo s6 sua utilidade de transposi¢do, mas também uma forma de
mensurar sua evolucdo dentro da propria pratica, que depende da
aprendizagem técnica e corporal desses movimentos. Assim, a percepcao
ontolégica dos movimentos corporais e da historicidade do skate € por vezes
limitada pelo empirismo.
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A pratica do skate permite ao praticante e a quem esteja envolvido
apreender apenas uma fracdo do que é a realidade. A apreensédo total s6
ocorre de fato mediante o conhecimento cientifico das condicdes materiais e
histéricas que possibilitaram ao skate ser o que tem sido na sociedade
ocidental e capitalista. Por exemplo, embora o Brasil produza campedes na
modalidade, ainda é dependente tecnologicamente do exterior.

Conclusodes

Concluimos que o ser social do skatista € marcado pela empiria da
pratica, de onde retira o saber para as manobras, mas possui lacunas em
relacdo a historicidade urbana e da modalidade, na sociedade capitalista.

Com esse estudo chegamos a compreensdo de que a Educacéo
Fisica em sua praxis dentro de uma perspectiva critica deve apropriar-se de
uma teoria cientifica que busque néo s6 a aparéncia do que é o skate, mas
sim como ocorre seu surgimento na historia e sua relacdo com o ser social.
Abordar as condicbes materiais que possibilitaram o desenvolvimento do
skate é tdo importante para a compreensdao da pratica deste quanto a
prépria técnica corporal, que na maior parte das vezes é tomada como Unica
dimensé&o de ensino.
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