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Resumo: Este projeto teve como objetivo a proposta e desenvolvimento de
uma ferramenta para melhorar a visualizacdo e interacdo com redes de
musicas. Para atingir tal objetivo foi criada uma plataforma onde os usuarios
conseguem interagir com as musicas, por meio de um grafo, escuta-las
gratuitamente, e ainda receber recomendacbes de outras mauasicas de
interesse. A plataforma foi desenvolvida em NodeJS (backend), React]JS
(frontend), e utilizou o banco de dados MySQL. A avaliacdo da plataforma
apresentou evidencias que a mesma pode melhorar a interagdo com redes
de mausicas.

Introducéo

Os players de musicas podem ser considerados como uma das principais
ferramentas para visualizacédo e interagcdo com musicas. Essas ferramentas
apresentam aos usuarios uma lista de musicas para que eles possam
interagir. Entretanto, essa forma de interagcdo ndo € tdo intuitiva e nem
atrativa do ponto de vista do usuario. Por exemplo, em uma lista de muasicas
e dificil identificar musicas similares a uma determinada musica de interesse
do usuario. Diante deste cenario, este projeto teve como objetivo a
investigacdo, proposta e desenvolvimento de uma plataforma web para
visualizacao e interagcdo com redes de musicas [1]. Além de poder interagir
de forma simples com um grande numero de musicas ligadas por meio de
uma rede (como um grafo) [2], 0 usuario também pode ouvir as musicas de
modo gratuito, e receber recomendacdes de novas musicas de acordo com
0S seus interesses.

Materiais e métodos
A plataforma é composta de duas partes, frontend e o backend, sendo que o

backend €& composto de 3 subsistemas: API, Crawler e Sistema de
Recomendacao.
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O Crawler foi desenvolvido em NodeJS. Esse subsistema tem o objetivo de
consumir os dados de artistas, albuns e musicas, da APl do Last.FM [3],
sendo esses dados armazenados no banco de dados da plataforma. Além
disso, esse subsistema comunica com o sistema de Recomendacéo.

O sistema de Recomendacao [4] também foi desenvolvido em NodeJS. Ele
tem o objetivo de comparar varias musicas, fazendo um determinado calculo
a partir de tags das mesmas, e retornar as musicas mais similares a partir de
uma musica principal. Em seguida as mais similares sdo armazenadas no
banco de dados da plataforma.

O banco de dados da plataforma é o MySQL. Ele foi utilizado para
armazenar os relacionamentos entre artistas, albuns e musicas. Esse banco
de dados possui oito tabelas.

O subsistema APl também foi desenvolvido em NodeJS. A API serve de
comunicagdo entre o backend e o frontend. Existem cinco endpoints:
/search, /artist, /album, /music, e /recommendation.

Por fim, o sistema frontend, responsavel pela interacdo com o usuario, foi
desenvolvido em ReactJS. Para apresentar as informagfes ao usuario
utilizamos a APl da plataforma que retorna dados no formato JSON. A
Figura 1 ilustra a plataforma desenvolvida.
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Figura 1 — Plataforma desenvolvida

Resultados e Discussao

A Tabela 1 apresenta os resultados obtidos com a avaliacdo da plataforma
desenvolvida. Esses resultados foram obtidos a partir de 25 pessoas que
avaliaram a plataforma. Com base nos resultados pode-se verificar que uma
grande parte das pessoas avaliou a plataforma como 6timo e bom. Assim é




K UEm=
30°EMIC
10°EAICE

T e 12 de novembro de

piera

30° Encontro Anual de Iniciagao Cientifica
10° Encontro Anual de Iniciagdo Cientifica Jdnior

possivel evidenciar que a plataforma desenvolvida pode ser uma possivel
solucéo para o problema abordado neste trabalho.

Tabela 1 — Resultado da avaliagao da plataforma

Pergunta Otima Boa Razoavel | Ruim Péssimo
Como vocé 76% 12% 8% 1% 0%
classifica a

compreensao do

funcionamento do

sistema como um
todo?

Como vocé 64% 28% 1% 1% 0%
classifica a
facilidade de uso
do sistema?

Como vocé 44% 40% 8% 1% 1%
classifica a
capacidade do
sistema quanto a
descoberta de
artistas ou
musicas que
correspondem ao
seu gosto?

Como vocé 64% 20% 8% 1% 1%
classifica a
visibilidade das
recomendacdes
de musicas?
(Vocé percebeu
gue existem
recomendacdes?)

Como vocé 76% 8% 12% 0% 1%
classifica a
utilidade das
recomendacdes
de albuns? (Vocé
achou a
recomendacao
Gtil?)

Como vocé 48% 28% 16% 8% 0%
classifica a
aparéncia do
sistema?
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Neste trabalho foi proposta uma plataforma onde o0s usuarios conseguem
interagir com redes de musicas, escutar a musica, e ainda receber
recomendacdes de outras musicas de interesse. A plataforma foi avaliada
com usuarios reais, apresentando evidencias que a mesma pode melhorar a
interagdo com redes de musicas.
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