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Resumo

O presente estudou teve como objetivo identificar os Golden Players da
equipe e verificar a influéncia do resultado momentaneo do jogo no
desempenho dos futebolistas. A amostra contou com 27 atletas que
disputaram o Campeonato Paranaense sub-17 pelo Maringa FC e foram
analisados 14 jogos da competicdo. Para andlise observacional, foi utilizado
o sistema de classificacdo e formula Golden Index (Gl). Os resultados da
analise foram divididos em trés momentos (vitéria, derrota, empate) e para
cada um destes foi feita uma tabela de classificacdo dos atletas. O mesmo
jogador P.T.M. (Gl 54,760 em vitéria, Gl 49,716 em empate, Gl 79,768 em
derrota) figurou como Golden Player em todos os momentos (favoraveis e
desfavoraveis). Em relacdo aos demais jogadores alguns tiveram alteracdes
significativas na sua classificacdo e pontuacdo a depender do momento em
gque a partida se encontrava, mostrando que o resultado momentaneo do
jogo (especialmente os desfavoraveis de derrota) foi capaz de interferir no
desempenho ofensivo.

Introducéo

O futebol € um esporte coletivo de invasdo, com envolvimento complexo
entre 0os elementos componentes do jogo. Compreendemos 0 jogo por uma
perspectiva sistémica, onde inclusive o desempenho individual de um
jogador ndo se desprende do todo que circunda o “Jogar’. Nota-se ainda
uma incipiéncia em estudos que se dedicam a avaliar o desempenho
individual contextualizado de futebolistas, especialmente com a populacéo
de jovens jogadores. Considerando isso, decidiu-se utilizar o Gl (PEREIRA
et al., 2019), instrumento de analise com matriz quantitativa-qualitativa das
acOes realizadas pelos jogadores em contexto real de jogo, para identificar
Golden Players (jogadores-chave) e verificar a influéncia do contexto
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(resultado momentaneo da partida) no desempenho individual ofensivo dos
atletas (ndo descontextualizado).

Materiais e métodos

Trata—se de um estudo com delineamento transversal, caracterizado como
descritivo exploratério, do tipo de seguimento, com carater ideografico (uma
unidade/equipe analisada), com protocolo de analise multidimensional
(ANGUERA et al., 2011). Com a autorizagdo do diretor da equipe, foram
gravados 14 jogos, envolvendo 27 futebolistas do Maringa Futebol Clube
(MFC) sub-17, que atuava no Campeonato Paranaense em parceria com o
CERFUT-UEM (Proc.8849/2010) e com o Instituto Alex Santos (IAS).

Os dados foram extraidos destas filmagens por meio de andlise notacional,
com um protocolo de observacédo e classificacdo dos jogadores em relacéao
as acoes realizadas em fase ofensiva, o Golden Index. Este instrumento foi
construido e validado por Pereira et al. (2019) indicado a analise individual
de futebolistas em fase ofensiva e identificacdo dos Golden Players.

Os dados individuais dos jogadores foram agrupados via Microsoft Excel, em
trés grupos. Cada um desses momentos foi tabulado separadamente para
gue pudesse fazer uma analise se houve ou ndo alteracdo na efetividade
das ac¢bes dos atletas em relacdo aos momentos de resultado desfavoravel
para a equipe (derrota) ou favoravel (vitoria).

Optou-se por uma analise descritiva dos dados do Gl que considera: a
proporcao das variaveis representada pela quantificacdo dos indicadores e
meétricas de network divididas pelo tempo de jogo de cada atleta, seguido
pela normalizacao/padronizacdo das variaveis e findada pela multiplicacéo
com o peso (positivo e negativo) atribuido para cada variavel por peritos da
area na validacao do Gl.

Apbés o processo de ponderacdo das varidveis pelo tempo de jogo, a
normalizacédo/padronizacao foi realizada pela média ponderada de todos os
jogadores e desvio padrdo do grupo de jogadores. O valor ponderado foi
subtraido pela média do grupo e dividido pelo desvio padrdo do grupo. O
extrato desta operacao foi multiplicado pelos pesos positivos e negativos das
variaveis.

Resultados e Discussao

Os resultados foram separados por de acordo com 0sS momentaneos da
partida. A tabela 1 indica que os Golden Players ofensivos com o resultado
momentaneo de vitoria foram os jogadores (1) P. T. M (Gl 54,760), (Il) G. F.
(Gl 49,755), (1) L. R. (Gl 27,938), (IV) F. A. (Gl 19,005), (V) C. C. (Gl
13,918). A tabela 2, com o resultado momentaneo de empate, indica que 0s
Golden Players foram (I) P. T. M (Gl 49,716), (Il) C. C. (Gl 43,558), (lll) C. E.
(Gl 32,496), (IV) G. F. (Gl 24,057), (V) L. R. (Gl 19,835). Enquanto a tabela 3
aponta que com o resultado momentaneo de derrota, os Golden Players
foram (I) P. T. M (Gl 79,768), (Il) B. G. (Gl 28,871), (Ill) G. F. (Gl 28,386),
(IV) C. E. (G1 19,223), (V) G. A. (Gl 12,336).
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Tabela 1. Ranking dos jogadores utilizando o Golden Index em momentos
de vitdria.

Gl Final - Vitéria Golden Index Ofensivo

Nome Temp. PRe PRe D

Abv. jogado ¢ | PR BC IRCC Cr Cond. *BP (1x1) A chutes gols Gl
P.T.M. 121 34 29 054 006 036 1 12 21 5 1 4 0 54,760

G.F. 230 79 76 07 013 040 8 1 27 4 1 9 1 49,755

L. R. 123 59 42 066 011 034 O 19 3 0 6 0 27,938

F. A. 226 63 44 047 006 040 O 23 3 0 9 3 19,005

C.C. 71 17 5 044 009 021 O 8 0 0 3 1 13,918
V.M. A, 114 25 30 064 0,105 051 O 5 0 0 0 0 -15,050
A.E.D. 34 3 3 029 004 034 0 1 0 0 1 0 -22,121

F.B. 9 1 1 025 001 016 O 0 0 0 0 0 0 -27,941

Nome Abv: Nome abreviado; PRec: Passes recebidos; PRel: Passes realizados; PR: Page rank prestigie; BC:
Betweenness centrality; IRCC: Influence range: closeness centrality; Cr: Cruzamentos; Cond: Condugdes; *BP:
Bolas perdidas; D(1x1): Dribles (1x1); A: Assisténcias

Tabela 2. Ranking dos jogadores utilizando o Golden Index em momentos

de empate.
Gl Final - Empate Golden Index Ofensivo

Nome jzzr:é’c') PRec PRel PR BC IRCC Cr Cond. *BP (1'):(’1) A Chutes Gols Gl
Pl 382 122 o1 059 0075 055 2 21 56 21 2 15 0 49716
cCc. 50 19 7 055 002 028 0 1 9 1 0 1 43558
CLE. 172 63 56 043 012 044 1 12 14 2 1 0 3249
G.F. 606 149 109 058 004 049 6 38 90 17 0 0 24,057
LLR. 474 160 123 054 0125 057 3 16 49 7 1 12 0 19835
M.G. 608 137 169 053 01 057 0 2 32 0 0 2 0 -17472
F.A. 667 63 44 048 005 038 0 5 23 3 0 9 3 -20574
AR 88 17 15 028 002 05 0O ©0 7 0 0 0 0 -20870

Nome Abv: Nome abreviado; PRec: Passes recebidos; PRel: Passes realizados; PR: Page rank prestigie; BC:
Betweenness centrality; IRCC: Influence range: closeness centrality; Cr: Cruzamentos; Cond: Conducdes; *BP:
Bolas perdidas; D(1x1): Dribles (1x1); A: Assisténcias

Tabela 3. Ranking dos jogadores utilizando o Golden Index em momentos
de derrota.

Gl Final - Derrota Golden Index Ofensivo

Nome Tempo po.. prel PR BC IRCC Cr Cond. *BP .. A Chutes Gols Gl
Abv. jogado (1x1)

PMT' 45 28 33 07 01 058 3 4 9 3 1 2 0 79768
B.G. 9 42 49 07 02 042 0 17 10 1 0 1 1 28871
G.F. 153 60 44 05 01 034 2 16 27 8 1 6 0 28386
CEE 8 41 3 07 01 042 3 4 19 0 0 2 0 19223
G.A 45 16 17 07 01 047 1 2 2 0 1 0 12336
EP. 21 4 7 04 0 05 0 ©0 O 0 0 0 0 -23171
J,'VIV' 41 6 2 04 05 000 0 0 7 0 0 0 0 -24,139
G(')S' %2 7 4 07 01 03 0 0 1 0 0 O 0 -26233
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Betweenness centrality; IRCC: Influence range: closeness centrality; Cr: Cruzamentos; Cond: Condugdes; *BP:
Bolas perdidas; D(1x1): Dribles (1x1); A: Assisténcias
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O Golden Player do time continuou sendo o0 mesmo em todos o0s trés
momentos analisados, mostrando que o status do jogo nao influenciou de
modo consideravel suas decisfes e aproveitamentos dentro de campo,
porém houve mudanca significativa nos resultados de alguns jogadores
como, por exemplo, os atletas L. R. e G. S. O. O primeiro teve a sua melhor
performance em momentos de vitéria (Gl 27,938), permaneceu no top 5 em
momentos de empate (GI19,835) e teve seu pior desempenho em
momentos de derrota (Gl -4,953), jA 0 segundo teve seu desempenho
nitidamente influenciado pelo contexto do resultado momentaneo
desfavoravel da partida (derrota), pois obteve uma boa classificacdo nos
momentos de empate e vitéria (respectivamente, 8° classificado com Gl
4,522; e 10° classificado com Gl -4,523) e foi o Gltimo ranqueado nos
contextos de derrota (24° classificado com Gl -26,233). Nas Ultimas
posicdes, apareceram o0s jogadores que receberam 0S menores escores de
Gl devido a baixa participacao e/ou efetividade nas acdes executadas.

Conclusoes

Foi possivel identificar os jogadores-chave e verificar que ha jogadores em
gue o resultado momentaneo da partida interferiu significativamente em seus
desempenhos. Ha& também jogadores, como o Golden Player do time
analisado, que néo apresentou oscilagdes significativas. Se compreende que
cada individuo reage de uma forma as pressdes exercidas pelos contextos
do jogo (neste caso, resultados desfavoraveis, estaveis e favoraveis) e que
os profissionais devem, além de considerar a possibilidade desta influéncia
no desempenho devem conhecer seus jogadores e agir nos treinamentos e
fora dele para reduzir as oscilacbes de desempenho, fruto de influéncias
contextuais, naqueles que tém o desempenho fortemente afetado.
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