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Resumo:

Esta pesquisa objetivou compreender, de acordo com 0s pressupostos da psicologia
Histérico-Cultural, a relevancia dos jogos no processo de ensino-aprendizagem da
educacéo infantil. Para tanto, foram realizadas leituras de livros e artigos produzidos
por autores classicos da psicologia Historico-Cultural e seus continuadores. Ao longo
do estudo, compreendemos que o desenvolvimento do psiquismo da crianca e,
consequentemente, das fungdes psiquicas superiores, ocorrem a partir das relacdes
socioculturais do sujeito, sendo cada etapa desse desenvolvimento marcada por
atividades dominantes, as quais subsidiam os elementos relevantes para as
necessidades latentes do periodo, como por exemplo, 0s jogos de papéis na idade
pré-escolar. Sendo assim, concluimos no decorrer da pesquisa que a utilizacdo dos
jogos como elementos pedagdgicos possibilitam o desenvolvimento qualitativo do
psiquismo, proporcionando situagcbes que mobilizam, por exemplo, o
desenvolvimento do autocontrole. Além disso, inferimos que a inser¢cdo dos jogos
como recursos pedagogicos na educacdo infantil deve objetivar atividades que
movimentem a crianca no sentido do desenvolvimento e potencializacdo das
fungBes psiquicas, atrelando atividades e contetdos desenvolvidos no decorrer da
humanidade que despertem provocacfes, novos motivos, desafios e objetivos a
serem alcancados pelos estudantes durante o processo de ensino-aprendizado.

Introducgao

Conforme o Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (BRASIL,
1998), o periodo pertencente ao ensino infantil representa a primeira etapa da
educacgdo bésica, competindo-lhe o fornecimento de componentes que propiciem o
desenvolvimento, a aprendizagem e a socializagao integral e autbnoma de todas as
criancas, considerando as singularidades histéricas, sociais e culturais, que
constituem as relacdes diarias. Para tanto, faz-se necessario que os ambientes de
ensino infantil sejam organizados a fim de possibilitar interacbes, criacdo e
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realizacdo de diferentes atividades que contemplem as tematicas do
desenvolvimento humano como, por exemplo, a linguagem, o brincar, a fantasia, as
relacdes sociais, dentre outras.

Materiais e Métodos

Trata-se de uma pesquisa bibliografica. Assim, para o desenvolvimento do estudo
foram realizados fichamentos e leituras de livros e artigos produzidos por autores
classicos da psicologia historico-cultural e seus continuadores, selecionando, em
especifico, aqueles que contemplam em seus escritos assuntos relacionados ao
desenvolvimento do psiquismo, as atividades dominantes e aos jogos como
atividade guia no desenvolvimento psiquico da crianca no periodo pré-escolar.

Resultados e Discussao

E na realizacdo do brincar que a crianca vai desenvolvendo sua autonomia em
relacdo aos objetos de seu cotidiano, agindo conforme a sua imaginacdo, sem
depender mais dos objetos concretos para realizar suas ac¢des. Diante disso, a
crianca comeca a complexificar o seu modo de brincar, designando atributos e
funcdes nédo atreladas cotidianamente aos objetos, sendo esse movimento de suma
importancia para a constituicdo dos jogos de papéis, atividade-guia vivenciada na
fase pré-escolar (CHAVES; FRANCO, 2016).

Nessa perspectiva, Vygotski (1991) e Leontiev (2019) compreendem o brincar como
uma acdo desencadeada em si mesma, sem um resultado a ser atingido,
proporcionando a crianca em idade pré-escolar a satisfacdo de seus desejos
imediatos e ndo compativeis ao periodo vigente, sendo a imaginacdo um elemento
essencial a constituicdo da brincadeira e, consequentemente, das situacdes
desejadas e representadas pela crianga no decorrer desse processo.

Dessa forma, a atividade do jogo simbolico comeca a ser constituida no término da
infancia precoce, onde a crianca, gradativamente, comeca a apresentar uma
diferenciacdo entre o campo visual e semantico atrelados aos objetos, conseguindo
deste modo, estreitar relacdes com os objetos para além daquelas estabelecidas
socialmente, pautadas no pensamento do que eles poderiam vir a ser (VYGOTSKI,
1991).

Vygotski (1991, p. 73) considera esse movimento, o qual “um objeto adquire uma
funcéo de signo, com uma historia propria ao longo do desenvolvimento”, como uma
simbolizacdo de segunda ordem, sendo a brincadeira de papéis um alicerce para o
desenvolvimento posterior da linguagem escrita.

Com a progressdo na maneira do brincar, a crianca passa a atribuir em suas
brincadeiras fungdes e atribuicbes a personagens representados por ela e/ou outros
participantes, podendo caracterizar a si mesma ou outras pessoas que, em geral,
realizam a ac&o a ser executada no decorrer da brincadeira. E esse movimento de
retratar no brincar outros sujeitos inseridos no contexto social que caracteriza 0s
jogos de papéis desempenhados pela crianca (LEONTIEV, 2019).

Assim, as brincadeiras passam nao apenas a caracterizar agbes como acontecia
anteriormente, mas também representar as relacdes entre os sujeitos e as situacdes
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vivenciadas pelos adultos em seu cotidiano, alterando o modo da crianga comportar-
se e relacionar-se com os objetos durante o brincar (LEONTIEV, 2019).

Desse modo, com a atividade ludica do jogo de papéis, observamos uma
reorganiza¢do no repertorio comportamental da crianca, uma vez que ao desejar
reproduzir as ocupacdes destinadas aos adultos, ela passa a acatar normas e acdes
estabelecidas a cada atividade, abdicando de seus desejos a fim de realizar o papel
assumido (VYGOTSKI, 1991).

Concomitante, Lazaretti (2016) enfatiza o papel da escola na complexificacdo dos
conteudos vivenciados durante a aprendizagem e o brincar, uma vez que esse
processo pode ser experienciado na mediagédo do professor dentro da sala de aula,
como, por exemplo, na simulacdo de comprar produtos no supermercado, uma vez
gue ela proporciona abordar aspectos relacionados a matematica, adjunto a
tematicas referentes as atividades de trabalho desenvolvidas pelos sujeitos que
compdem esse cenario.

Dessa forma, conforme as conjunturas de sua realidade sociocultural, a crianca
exprime em seu brincar as relagbes, sentimentos, agbes, normas e vivéncias
constituidas em seu dia a dia no contato com os adultos, sendo imprescindiveis, no
decorrer desse processo, mediacOes educativas que possibilitem a mobilizacéo
infantil acerca de praticas humanizadoras relacionadas aos conteudos, ambientes e
papéis sociais representados (LAZARETTI, 2016).

Assim, para que essa atividade-guia obtenha conquista no desenvolvimento infantil e
na apreensdo ativa dos aspectos constituidos no mundo, faz-se necessérias
diversas intervencdes dos adultos, sejam eles 0s responsaveis e/ou professores,
orientando a crianca e proporcionando diferentes conjunturas e materiais ao brincar
como, por exemplo, a insercédo da arte, além de momentos de reflexdes, simulacdes
e didlogos que ultrapassem as condi¢des reproduzidas (LAZARETTI, 2016).

Nessa perspectiva, Vygotski (1991) ressalta a relevancia do ensino da linguagem
escrita atrelada as atividades que despertem interesse e necessidades a sua
aprendizagem, relacionando-a as atividades cotidianas dos alunos, como o brincar,
que possibilita a constru¢cdo de novas simbolizagbes aos signos constituidos e a
consolidacdo do controle motor necessario a escrita. Ainda, faz-se necessario
salientar a importancia que esse processo seja permeado por caracteristicas
culturais e ndo apenas técnicas motoras, aproximando os elementos da escrita,
como as letras, as atividades desenvolvidas pela crianga.

Conclusodes

Apreendemos, ao longo do estudo, que o desenvolvimento do psiquismo da crianga
ocorre a partir das relacdes socioculturais constituidas nas vivéncias dos individuos,
sendo cada etapa desse desenvolvimento marcada por atividades
dominantes. Sendo assim, ao pensarmos 0S jogos como componentes do processo
de ensino-aprendizado na educagdo infantil, compreendemos ser de suma
importancia o entendimento em relacdo a atividade dominante do periodo preé-
escolar, tendo como destaque as principais conquistas desenvolvidas.

No entanto, concordamos com Lazaretti (2016) quando ela salienta que apenas o
conhecimento sobre periodizacdo da crianca ndo é o suficiente para pensarmos a
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composic¢ao do ensino infantil, faz-se necessario também olharmos o sujeito inserido
nesse contexto, bem como os motivos desencadeadores do ensino propendido,
objetivando a geracdo de novos motivos que despertem na crianca o desejo de
aprender os conhecimentos elaborados durante o processo de desenvolvimento da
humanidade, como a cultura e a arte, por exemplo.

A vista disso, inferimos que a insercdo dos jogos como recurso pedagdgico a ser
utilizado na educacéo infantil, deve visar um planejamento que promova atividades
gue mobilizem a crianga no sentido do desenvolvimento e potencializagdo das
funcbes psiquicas superiores, apresentando conteudos socioculturais que
despertem provocacoes, desafios e objetivos a serem alcangados pelos estudantes
durante o processo de escolarizacao.
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