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RESUMO

Para entender o cinema contemporaneo, este trabalho foi em busca de como o
cinema incorporou diferentes tecnologias ao longo dos anos, como compreendeu as
pesquisas sobre emog&o e como as pessoas se comportam diante de um filme. A
descoberta dos chamados “neurbnios espelho” expandiu o entendimento sobre o
porqué as pessoas se emocionam com as personagens. A emocédo, seja ela
transmitida pelas atuacfes, construida nos bastidores, na producéo ou devolvida ao
filme pelo espectador, serdo os temas trabalhados neste artigo para depois
apresentar um campo novo do cinema chamado de “cinema enativo” quando as
emocdes dos espectadores modificam algum aspecto do filme em tempo real.

INTRODUCAO

Do fim do século XIX as primeiras décadas do séc. XXI, indiscutivelmente o
cinema mudou. Desde a exibicdo de um filme dos irmaos Lumiere em Paris (1895),
gue durava poucos segundos até chegarmos ao filme “A Vida de um bombeiro
americano” (1903) de Porter, muitos experimentos foram realizados. O primeiro filme
mostrava um trem chegando a estacdo, supostamente causou panico nos
espectadores que ali estavam e confirmou a relacdo entre a emocdo dos
espectadores com o filme que era projetado. Ja no filme de Porter, com um roteiro
mais estruturado, criou-se uma conexao emocional com o publico, elementos esses
gue vemos nas grandes producfes de hoje, com o uso de técnicas linguisticas,
visuais e sonoras moldaram os diversos géneros cinematograficos que se
estabeleceram com o passar dos anos. Desde entdo, surgiram grandes produtoras,
superestrelas, enormes orcamentos, porém, do cult ao blockbuster, a emoc¢éo nunca
perdeu seu protagonismo quando se fala em cinema.

O campo da pesquisa sobre emocao buscou entender sobre a narrativa e
roteiro, fez experimentos com ressonancias magnéticas implantadas em pessoas
enquanto assistiam a filmes, sensores de batimento cardiaco e outros sinais
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fisioldgicos coletados das pessoas em experimentos cinematograficos. Também se
buscou entender mais sobre a narrativa e outros elementos cinematograficos que
nos fazem ter emocodes reais, como por exemplo, chorar (Glover, 2010) mesmo
acompanhando uma historia que temos consciéncia que é ficcional. Alguns sugerem
gue a identificacdo com as personagens que ali estdo, ou a espera por recompensa
do desfecho, pode explicar porque gostamos ou néo de filmes de terror com cenas
violentas.

Por fim, esse artigo apresenta especulacdes sobre qual sera o futuro do
cinema que incorpora diversas das tecnologias contemporaneas de monitoramento
da emocdo do espectador. Esta pesquisa identificou estudos no campo da
neurociéncia e da ciéncia cognitiva convergindo em direcdo ao chamado “cinema
enativo”. Trata-se de um campo contemporaneo do cinema em que dados
emocionais dos espectadores sdo coletados em tempo real enquanto eles assistem
ao filme e modificam algum aspecto do filme projetado.

MATERIAIS E METODOS

Foi realizada uma pesquisa qualitativa de carater exploratorio que se inspira
no campo da Arqueologia das Midias para tracar os antecedentes do chamado
“cinema enativo”. Para tanto se assentou na revisdo de bibliografia sobre o tema e
na analise do primeiro filme enativo descrito no site de uma das pesquisadoras do
tema.

Para a amarracgao teorica foram consideradas publicacbes sobre definicdo de
emocdao, teoria e histéria do cinema, experimentos tecnolégicos com o0 cinema,
neurociéncia e ciéncia cognitiva. O foco recaiu em estudos que se utilizaram de
producdes cinematograficas para entender como nOSSO COrpo € emocdo se
comporta diante dessa experiéncia. Esse caminho foi empreendido para
compreender o estado da arte e da técnica do chamado “cinema enativo”.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Investiga-se o0 que sdo as emocdes e a pluralidade de suas definicdes, como
Michel Cabanac (2002) que propds que a emocao é qualquer experiéncia mental
com grande intensidade e grande conteudo heddnico. Também investigamos 0s
neurénios-espelho, descobertos nos anos 90 por Giacomo Rizzolatti. Também se
reconhece experimentos que se propuseram a entender como nosso cérebro reage
aos filmes e em que dire¢do estdo indo as novas pesquisas dessa area (Hasson,
Landesman, Knappmeyer, Vallines, Rubin, Heeger, 2008). Criado pela
pesquisadora finlandesa Pia Tikka, o cinema enativo é uma area de pesquisa e de
experimentacdo audiovisual bastante inovadora, onde as emocdes sentidas pelo
espectador sdo captadas, interpretadas e traduzidas diretamente para filme que esta
sendo projetado.

Como definido por Tikka et al. (2012, p.2), “o cinema enativo leva a simulacao
um passo adiante ao permitir que a experiéncia do espectador influencie a narrativa
em tempo real’. No ano de 2005, Tikka (2014) realizou uma instalagdo chamada
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“Obsession”, onde um filme de drama foi exibido em uma sala de formato quadrado
com 4 telas, que transmitia cenas diferentes do mesmo filme, cadeiras que giravam
em 360 graus para que o0 espectador pudesse escolher em qual tela assistir, e
caixas de som. Foram utilizados biossensores acoplados as cadeiras para medir 0s
batimentos cardiacos e o nivel de excitagdo emocional. Os dados coletados foram
enviados para uma “maquina de montagem”, que gerava uma sequéncia légica com
imagens pré-existentes.

Também foram incorporados diversos trabalhos cientificos que através da
utilizacdo de ressonancia magnética apresentaram resultados da atividade cerebral
diante de clipes de filmes. Por fim, sdo apresentadas especula¢cdes sobre qual sera
o futuro do cinema que incorpora diversas das tecnologias contemporaneas.

CONCLUSOES

Ao longo do desenvolvimento deste presente trabalho, observa-se que,
embora exista um cenario de pesquisa e experimentacdo no campo do cinema
interligado a neurociéncia e a enacao, principalmente com pesquisadores de paises
nordicos, parece ainda estar distante 0 momento em que os resultados irdo além
dos laboratérios e se tornardo uma realidade nas salas de cinema. A instalacédo
“Obsessions” (2005) da cineasta Pia Tikka parece ser o mais proximo de seu
objetivo que o cinema enativo ja alcancou.
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