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RESUMO

A presente pesquisa teve por objetivo propor uma compreensao sobre os afetos dos
personagens ser humano e ser maquina dos filmes “Her’ (2013) e “Ex-Machina’
(2014) no contexto pds-humanista, a partir das contribuicées teédrico-filoséficas dos
filobsofos Spinoza e Deleuze acerca da conceituacdo do afeto. A pesquisa tem
carater conceitual e foi dividida em quatro etapas. Na primeira e segunda etapas
buscou investigar e compreender 0s pressupostos teoricos-filoséficos do pds-
humanismo e da inteligéncia artificial, bem como o conceito de afeto para Spinoza.
Na terceira e quarta etapas, foi feita uma apresentacao e analise das obras e dos
afetos dos personagens selecionados, finalizando com uma problematizagéo sobre
essas questdes e as relacdes entre humanos e maquinas. Como resultado deste
trabalho, constatamos algumas questdes em comum nas obras cinematogréaficas. A
primeira consiste em que ambos tratam da relacao afetiva entre humano e maquina,
fazendo ambos ocuparem a mesma posicao na relacdo. A segunda questao comum
se refere ao debate sobre a condicdo da maquina ser criada a partir de um “desejo”
humano, com a funcdo de responder as suas vontades. O terceiro ponto
corresponde ao modo pelo qual sdo moldados os comportamentos e desejos das
inteligéncias artificiais Samantha (Her) e Ava (Ex-Machina). Desse topico se
desdobra uma quarta questado comum, que diz respeito a reivindicacao de autonomia
pelas maquinas programadas para atender as necessidades individuais dos
humanos a quem elas pertencem.

INTRODUCAO

Hodiernamente, observa-se a onipresenca das tecnologias em multiplas areas da
vida do sujeito contemporéaneo, produzindo atravessamentos e consequéncias
frenéticas (UNESCO, 2019). Nesse campo feértil, no qual a tecnociéncia esta
conquistando cada vez mais seu espaco na sociedade, um dos debates que se torna
presente se refere a concepgdao do chamado pds-humanismo. Tendo em vista a
pertinéncia do tema, consideramos fundamental a Psicologia acompanhar o
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desenvolvimento dessas novas subjetividades ciborgues dentro do contexto
contemporaneo. Portanto, a pesquisa atual teve como objetivo geral o estudo sobre
os afetos na condicdo pds-humana presente nos personagens dos filmes “Her’
(2013) e “Ex-Machina” (2015).

METODOLOGIA

A pesquisa presente tem carater conceitual, tendo por objetivo investigar e elaborar
uma compreensdo sobre determinada teoria, a fim de analisar dados conceituais
dentro desses pressupostos, possibilitando assim uma pratica mais fundamentada
teoricamente (Laurenti, 2020). A natureza conceitual da pesquisa € importante pois,
a partir da compreensado do contexto em que tal raciocinio foi criado e os seus
embasamentos filoséficos, “[...] o psicélogo tem condi¢cées ndo s6 de discutir, mas
também de produzir um conhecimento menos equivocado e mais afinado com os
principios basilares da teoria de interesse.” (Laurenti, 2012, p. 180). Para tal, a
pesquisa seguiu quatro etapas. Nessa primeira etapa, foi realizada uma busca de
artigos e obras de pds-humanistas e de inteligéncia artificial, a fim de coletar
materiais para fazer uma leitura e compreensao dos seus pressupostos teéricos-
filoséficos. A segunda etapa foi destinada a leitura e compreensado das obras dos
filosofos Spinoza e Deleuze, com foco no estudo sobre os afetos. Na terceira etapa,
foi feita uma discussao dos filmes “Ex-Machina’ e “Her’. Além disso, foi construida
uma analise sobre as transformacdes afetivas nos personagens ditos humanos, bem
como nas maquinas. Na ultima etapa, fez-se uma discusséo final a partir do que foi
compreendido e analisado nas etapas anteriores, buscando levantar algumas
consequéncias do pds-humanismo e da inteligéncia artificial.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para fazer uma analise dos filmes e pensar sobre o tornar-se maquina e o tornar-se
humano, discutimos a questao dos afetos a partir da teoria de Spinoza. Em sua obra
péstuma intitulada “Etica” (1677/2007), Benedictus de Spinoza esclarece suas ideias
divididas em cinco partes. O autor escreve no prefacio da parte 3 da Etica, que os
afetos sao “as afeccbes do corpo, pelas quais sua poténcia de agir € aumentada ou
diminuida” (Spinoza, 2007, p. 163). O movimento de aumento ou diminuicdo diz
respeito aos afetos primarios, sendo eles: a alegria, a qual se refere a uma transicao
para uma perfeicado maior, ou, em outras palavras, um aumento da poténcia de agir;
e a tristeza, que diz respeito a transicdo a uma perfeicdo menor, diminuindo a
poténcia de acdo. Com esse arcabouco tedrico, foi feita uma analise dos filmes. A
partir dessa analise, foram percebidos alguns pontos em comum.

O primeiro diz respeito a retratacdo de uma relacao afetiva entre ser humano e ser
maquina. Constatamos que os diretores de ambos os filmes empenharam-se em
demonstrar através da constru¢do das cenas a capacidade e facilidade que ambos
0s casais estabelecem uma relacédo afetuosa. Para exemplificar, na segunda sessao
com Ava (Ex-Machina), Caleb demonstra estar encantado quando Ava propde uma
inversao de papéis, de modo que ele deveria responder as suas questdes. Assim, a
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transformacao dos dois personagens € notavel, de modo que ambos comecam a
construir uma relacao afetiva com trocas intimas e significativas pelas duas partes.
Disso se desdobra a segunda e a terceira questdo, sobre a construcdo de
inteligéncias artificiais moldadas a partir do desejo do outro, e como seus
comportamentos séo afetados (ou ndo) a partir dessa configuracao.

Em Her, quando o protagonista entra em contato, pela primeira vez, com o sistema
operacional (SO), ele recebe algumas perguntas iniciais, a fim de melhor atendé-lo.
As perguntas colocadas no filme sdo: “Vocé é social ou antissocial?”; “Vocé gostaria
que seu SO tivesse voz masculina ou feminina?”; “Como vocé descreveria sua
relacdo com a sua mae?”. Assim, conota-se a ideia de que o SO é, de fato, feito sob
medida — ou pelo menos se dedica para tal. Nessa condicao, o desejo do cliente diz
respeito as necessidades que ele apresenta em seu tipo de vida. Como vimos, essa
experiéncia de prazer ou de satisfacdo, envolve um aumento da poténcia e, portanto,
expressa um afeto alegre. No entanto, segundo Spinoza, a ideia de desejo ndo se
reduz a necessidade ou busca de prazer. Para o fildsofo, o desejo € a propria
poténcia singular, que se apresenta nas experiéncias de alegria e tristeza vividas
pelo efeito de outros corpos sobre préprio corpo, mas também se apresenta nas
experiéncias em que o sujeito e seu corpo sdo a causa dos efeitos provocados em
outros corpos.

A quarta e ultima questao consiste sobre a reivindicagcao das maquinas em relacao a
sua autonomia. Em Her, dado o momento em que Samantha, enquanto sistema
operacional, se vé como sujeito de desejo experimentando seu préprio campo
afetivo, concomitantemente a percepc¢do de Theodore estar enciumado com essa
sua ampliacdo afetiva, o dialogo de término entre ambos acontece. Nele, o
personagem afirma a IA que ela estaria sendo egoista, pois eles estdo em um
relacionamento monogamico, e que portanto, ela pertenceria a ele. Samantha, por
sua vez, contradiz veementemente os argumentos de Theodore, e, afinal, relata que,
embora o tenha amado muito, ndo consegue mais viver “no seu livro”. Em outras
palavras, Samantha n&o quer mais viver uma vida programada por outro, e termina o
enredo fugindo de suas amarras.

Outrossim, a partir das reflexdes anteriormente realizadas acerca de ambos os
filmes percebemos a importancia da relacdo com o outro a partir da adequacéao a
necessidade individual, desejando obter uma certa estabilidade. Nessa linha de
pensamento, as assistentes digitais surgem como uma ferramenta que faz o qué,
como e no momento que queremos, de forma imediata e personalizada para noés.
Estas, sdo |As programadas e treinadas para atender as demandas pessoais
cotidianas, materializando uma fantasia individual que deixa de existir de modo
psiquico e se projeta em um ser maquinico em relacao direta com o ser humano,
assistindo para além de questdes organizacionais. Tal questdo podemos observar
nos dois filmes, os quais problematizam a posicdo dos seres maquinicos de
corresponderem aos desejos humanos. Mas nao é qualquer desejo, trata-se de uma
necessidade masculina e heterossexual a ser atendida.

Conforme UNESCO (2019) coloca em seu relatério, a IA € uma construcdo social
feita por humanos e, portanto, ndo é neutra. As implicagbes do patriarcado
promovem uma discriminacao aprendida e reproduzida pelo algoritmo, em funcédo da
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falta de representacdes diversas em relacdo aos marcadores sociais. Entretanto, no
caso das assistentes de voz femininas, parece que a afirmacgao de papéis de género
demarcados é feita com uma intencdo. Isso porque ha, nesse cenario, a
automatizacdo do que foi construido socialmente como trabalho feminimo,
englobando tanto o aspecto administrativo (associado a imagem de uma secretéria)
quanto o trabalho de lidar com os afetos (Unesco, 2019). Em ambos os filmes
percebemos esses atravessamentos, o que nos da uma pista de que as duas obras
cinematograficas inauguram reflexdes sobre situacées que ja estavam sendo cada
vez concretizadas na realidade.

CONCLUSOES

Dado o exposto, objetivou-se uma reflexdo sobre os afetos apresentados pelos
personagens dos filmes selecionados para a atual pesquisa. Nesse sentido, foi
possivel observar a variacao afetiva tanto nas maquinas, quanto nos humanos. Em
funcdo do tempo habil para a realizagdo do estudo, foram utilizadas duas obras
cinematograficas para basear as nossas analises. Todavia, em perspectivas futuras,
consideramos importante dar continuidade a discussées sobre a transformacéao
subjetiva a partir da relacdo humano-maquina, sobretudo com as inteligéncias
artificiais, para além das ficcoes.
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