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RESUMO

Este trabalho teve o objetivo de introduzir um discente do PIBIC EM (Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica do Ensino Médio) na pesquisa
cientifica realizada no curso de design da universidade. Visava o estudo de itens
colecionaveis (collectibles) e memorabilia e a geracdo de produtos que pudessem
ser item de colecado. Aborda também a compreensao da numismatica e filatelia para
estimular a percepcdo de como os objetos podem ser itens de afetividade e
memoéria. Na metodologia experimental utilizada foram realizadas pesquisas sobre o
tema no Google e no Google Académico com strings de busca para encontrar
artigos e documentos para consulta e compreensdo dos assuntos envolvidos, e
posteriormente houve a leitura de textos pré selecionados para introducao aos
temas abordados. Nas fases seguintes, houve pesquisas e discussdes relacionadas
a metodologias de design, para que fosse desenvolvido um produto relacionado ao
tema até o término do Pibic EM. Foi escolhido o tema viagem a lua, onde foram
impressos objetos em 3d relacionados a primeira viagem a lua. Os itens escolhidos
se relacionam a impressao 3d, que possui caracteristicas especificas para a
fabricacdo dos objetos customizaveis. Focou-se na configuracao para que os objetos
impressos pudessem possuir a melhor qualidade possivel gerada pela impressora
3d. A maior dificuldade foi conduzir este projeto sem auxilio de alunos da graduacao
e com discente sem habilidade em programas de desenho 3d.

AGRADECIMENTOS: CNPQ, UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MARINGA

Gl fv= @oves D




