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RESUMO

Este Projeto de Iniciacao Cientifica teve como objetivo investigar as possibilidades
tedrico-metodologicas do uso do jogo protagonizado no ensino da matemética
durante a transicdo que acontece entre o periodo pré-escolar para o ensino
fundamental. Baseando-se na Teoria Historico-Cultural investigamos a periodizacao
do desenvolvimento infantil proposta por Elkonin (2009), tendo como objeto o0 jogo
protagonizado. O jogo protagonizado é a atividade principal na idade pré-escolar e
se torna a atividade secundaria ao ingressar no ensino fundamental. Nessa
transicdo, tem-se o problema: o jogo pode ser um recurso didatico que auxilia na
organizacdo do ensino? Para buscar essa resposta, realizamos uma pesquisa
bibliografica identificando principios tedricos e metodolégicos que possam
instrumentalizar os professores no trabalho com o jogo, em especial voltado aos
conceitos matematicos. A pesquisa constatou uma lacuna no entendimento sobre o
jogo como atividade secundaria, jA que a maioria das pesquisas, foca a discussao
do desenvolvimento psiquico atrelado as atividades principais. Todavia, reconhece-
se a necessidade do jogo no desenvolvimento de percepcdes matematicas,
evidencia-se a importancia de se superar os limites sobre o trabalho com o jogo
aprofundando o conhecimento sobre tal trabalho. Para tanto aponta-se a
continuidade de investigacdes que ampliem essa teméatica no contexto escolar.
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Esta pesquisa teve como objeto de estudo o0 jogo no processo de transicdo de
atividade principal para atividade secundaria direcionado ao ensino dos conceitos
matematicos. A base tedrica utilizada na andlise e discussado dos dados foi a Teoria
Historico-Cultural (THC), tendo em foco a periodizacdo do desenvolvimento psiquico.
A proposta de investigar este processo de transigcao, justifica-se por ser um periodo
critico, marcado por um salto qualitativo no desenvolvimento, entre a atividade
principal “jogo protagonizado” que ocorre mais ou menos entre os 3 aos 6 anos e a
“atividade estudo” que se inicia com o ingresso da crianca no Ensino Fundamental |.
Vale ressaltar que as idades ndo sao determinantes na periodizagdo, mas sao
marcos referenciais que nos ajudam a entender o desenvolvimento, pois as criancas
podem ter a mesma idade e terem diferentes vivéncias, condi¢cdes objetivas e
estimulos, fazendo com que individuo diferencie-se um dos outros.

Neste cenario, a pesquisa busca desmistificar este periodo de transicdo, de modo
que os professores o compreendam e possam buscar organizar o ensino de modo a
potencializar as maximas capacidades humanas. Destacamos que, embora nossa
discussao esteja voltada a matematica, € possivel generalizar principios teérico-
metodoldgicos para outras areas do conhecimento.

Por meio de uma pesquisa bibliografica, com base nos autores Gil (2008) e Severino
(2017), definimos o problema e os objetivos, em sequéncia a selecao de fontes para
realizacdo de andlises e sistematizagdes. Foram realizadas leituras e fichamentos,
gue nos auxiliaram na investigacao.

A pesquisa fundamentada na Teoria Histérico-Cultural buscou explicar o psiquismo
humano pela sua natureza histérica e social, reconhecendo que essa posicao
implica em uma postura cientifica e politica. Com o intuito de responder a seguinte
questao: qual o papel do jogo como atividade secundaria no ensino de matemética
ao considerar a transicdo da idade pré-escolar para a idade escolar? Esperamos,
com essa investigagdo, auxiliar na organizagdo do ensino da matematica
direcionado ao desenvolvimento das capacidades humanas.

METODOLOGIA

O método de investigacao foi ancorado nos pressupostos da Psicologia Histérico-
Cultural como expressdo do método filoséfico materialista histérico e dialético
(Cedro; Nascimento, 2017). A metodologia utilizada foi a partir da revisdo
bibliografica, conceituada pelos autores Gil (2008) e Severino (2017), pois permitiu a
compreensao do estado sobre o tema por meio da analise de obras relevantes. A
fundamentacdo pautada nos pressupostos da THC designa uma posicao cientifica e
politica, e a sua utilizacdo no ambito das pesquisas em Educacao reflete uma
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necessidade teérica e metodoldgica (Cedro; Nascimento, 2017). Tebrica, pois €
necessario compreender os processos de desenvolvimento do psiquismo humano.
Metodoldgica, em razao de que € preciso elaborar o método cientifico da pedagogia
que possibilitard praticas educacionais que contribuirdo para o pleno
desenvolvimento humano.

RESULTADOS E DISCUSSAO

No periodo denominado de época “infancia", a crianga ja ndao tem mais a
necessidade de imitar os papeis sociais, seu desejo € apropriar-se de conceitos
mais complexos. Por meio do desenvolvimento do pensamento légico e da
necessidade de seguir e aplicar normas sociais, ela reconhece a importancia das
regras, principalmente pelo jogo, que se torna mais estruturado e equitativo (Elkonin,
2009).

Os jogos com regras, por estarem presentes no processo de transicao entre a idade
pré-escolar e a idade escolar, contribuem com a atividade de estudo. Isso porque,
quando planejados de modo intencional, podem tornar a aprendizagem mais
desafiadora e compreensiva. Ao pensar no processo de ensino da matematica,
quando a crianga joga, sao introduzidos os conceitos em um ambiente ludico e
estruturado, possibilitando que os alunos possam internalizar e a partir de entéao
estabelecerem diferentes relagdes.

Neste trabalho, é preciso que o professor tenha claro uma base tedrico-
metodoldgica, tal como a Atividade Orientadora de Ensino (AOE), elaborada por
Moura (2023) que visa a apropriagdo do conhecimento matematico de modo
intencional objetivando a promocdo do desenvolvimento humano. E papel do
professor, considerar esses fatores e preocupacdes no processo de escolarizacao,
problematizando o ludico, a brincadeira e 0 jogo, como recursos essenciais no
ambiente pedagdgico, com intencionalidade e planejamento.

CONCLUSOES

Podemos concluir pelos resultados dessa pesquisa, a necessidade de acdes
pedagdgicas, que mobilizem a busca por novas perspectivas sobre o processo de
transicdo da época ‘“infancia”, tendo como foco o ensino da matematica.
Identificamos algumas limitagdes, como a falta de material bibliografico para
trabalhar o jogo com regras, enquanto atividade secunddria no inicio da idade
escolar. Destacamos que, embora muito se discuta as contribuicdes do jogo com
base na Teoria Historico-Cultural, o entendimento é, na maioria das vezes, voltado
ao jogo protagonizado € ndo ao jogo com regras.
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E importante aprofundar o conhecimento referente aos jogos com regras sendo
preciso, mais pesquisas que explorem esta tematica no trabalho com as criancas no
Ensino Fundamental, ampliando estratégias didaticas que promovam o
desenvolvimento psiquico e a aprendizagem da matematica.
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