33° Encontro Anual de Iniciacdo Cientifica
13° Encontro Anual de Iniciagcdo Cientifica JUnior

AC 10e 11 de Outubro de 2024

ESTADO DA ARTE DA TECNOLOGIA PRESENTE NAS BIOGRAFIAS DE
MOVIMENTO

Henry Vitor Paulino Thereza (PIBIC/CNPg/FA/UEM), Luiz Fernando Badar6
(PEF/UEM), Giuliano Gomes de Assis Pimentel (PEF/UEM), Juliano de Souza
(Orientador). E-mail: ra133086@uem.br.

Universidade Estadual de Maring4, Centro de Ciéncias da Saude, Maringa, PR.
Ciéncias da Saude/Educacao Fisica
Palavras-chave: Esporte; técnica; aventura.
RESUMO

O ser humano desenvolve técnicas e constroi ferramentas que contribuem, entre
outros, para ampliar a sua experiéncia motriz. Assim, objetivamos descobrir as
principais descobertas sobre a influéncia tecnolégica nos esportes, em especifico na
modalidade skate street. Apds triagem selecionamos 25 producdes. Observamos
que as areas que mais informam sobre as relagdes conexas entre a tecnologia e o
skate sao: Engenharia, Educacgao Fisica, Sociologia e Design/Comunicagcéo. Embora
a Fisica tenha producdes sobre skate, ha a explicacdo sobre o objeto, porém nao se
estabelece relagdes com o esporte. Conclui-se que as descobertas advindas nessas
areas ampliam os conhecimentos sobre o skate, apresentando novas possibilidades
de compreendé-lo, sobretudo, em suas interfaces com a tecnologia.

INTRODUCAO

A tecnologia é resultado do esforco humano para superar as limitacdes
naturais e melhorar a suas condicdes de vida (Vieira Pinto, 2013). Ja o skate € um
esporte realizado sobre pranchas com roda que vem adquirindo cada vez mais
visibilidade, tornando-se uma alternativa atrativa para a construcao das biografias e
autobiografias de movimento no espacgo-tempo (Souza, 2021). Desta forma, o
objetivo deste estudo foi identificar as configuracbes estabelecidas entre a
tecnologia e o skate no @mbito das producdes académicas.

Por biografia e autobiografias de movimento, de acordo com Souza (2021)
entende-se a construgdo de escrita de vida feita movéncia, ou seja, tem-se como
pressuposto que os seres humanos desenvolvem narrativas reflexivas sobre os
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movimentos aprendidos durante o percurso de suas vidas. Nesse espectro, uma das
atribuicdes da Educacéo Fisica como intervencgao profissional é proporcionar que se
construam biografias (e autobiografias) de movimento amplas, prazerosas, criativas,
autébnomas e colaborativas.

METODO

Este € um estudo bibliografico que se espelha nos estudos tipo estado da
arte, que sédo buscas de mapeamento da producdo sobre determinado campo de
conhecimento (Romanowski; Ens, 2006). Inicialmente as buscas foram feitas na
plataforma Web of Science, mas os resultados foram muito restritivos. Como se trata
de uma abordagem exploratéria, preferimos adotar a plataforma do Google
académico, por permitir observar uma pluralidade maior de material.

REVISAO BIBLIOGRAFICA

AplGs testes, foi adotada a consulta booleana utilizando os termos em
portugués e inglés, cuja busca resultou no exposto abaixo:

Qadro 1: resultados na consulta conforme a I|'nu e o periodo de recorte
FORMULA BOOLEANA PERIODO RESULTADOS

Skate AND tecnologia 2024 239
Skate AND tecnologia qualquer 14,900
Skateboarding AND technology 2024 2.660
Skateboarding AND technology qualquer 59.600

Utilizando o critério qualitativo de saturacédo, quando os resultados comegam
a nao ser mais aproveitaveis, foram lidos os 31 primeiros trabalhos, sendo que
foram, posteriormente, eliminados 06 estudos. Os 25 selecionados foram analisados
em relacdo as seguintes variaveis: (a) autores (subcategorias: paises de origem,
formacao académica) e (b) conteudo (subcategorias: principais achados, concluséo).

Conforme nés podemos ver no quadro 1, a busca em lingua portuguesa tem
um resultado muito baixo comparado aos trabalhos em lingua inglesa. Conforme o
pensamento de Vieira Pinto (2013) a autonomia tecnolégica é essencial para que
uma nacao seja desenvolvida. Portanto, a escassez de obras em portugués é um
indicador do déficit tecnolégico no plano material (forcas produtivas) e intelectual
(homo academicus) no Brasil em relagao ao Skate.

Porém, como nos interessava observar mais o que se publica em lingua
portuguesa, para estudos futuros de comparacdo de conteudo com estudos em
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outras linguas, buscamos identificar de quais paises sdo os autores dos estudos
selecionados nas producdes na consulta boolena feita na lingua portuguesa. Feito
esse procedimento, ainda se observa que 17 trabalhos (70,8%) sdo de origem
brasileira, havendo ainda trabalhos oriundos dos Paises Baixos e Alemanha
(2/8,3%) e Portugal, Tailandia, India, Taiwan e China (com um trabalho cada).

Um outro elemento importante foi identificar que cursos superiores vém se
dedicando ao estudo e ao desenvolvimento das questdes tecnolégicas em relacao
ao skate. Conforme o quadro abaixo,

Quadro 2 — Distribuicao das obras selecionadas por area de conhecimento

Area (disciplina académica) n %
Engenharia 7 40,2
Educacéo Fisica 6 35,3
Sociologia 3 17,6
Design e comunicacao 1 5,9

Via de regra, os trabalhos reconhecem dois pontos de inflexdo ascendentes
na relacdo entre técnica corporal e inovacao na industria do skate: (1) a introducao
das rodas de uretano, devido a capacidade de absorver impactos e oferecer melhor
aderéncia; (2) os trucks evoluiram de meros eixos fixos para um sistema de
amortecedores com dirigibilidade. Embora a Fisica tenha contribuido para
explicacdes sobre a cinematica da modalidade, vimos no Quadro 2 que sdo outras
areas que estudam o significado da relacao entre tecnologia, design e cultura no
esporte.

Na area da Engenharia, que compde 40,2% das obras analisadas, os estudos
focam principalmente no desenvolvimento e aprimoramento tecnoldgico dos
materiais e estruturas dos skates. Pesquisas exploram a aerodindmica e a
resisténcia dos materiais, visando aumentar a durabilidade e desempenho dos
skates. Além disso, estudos sobre inovagdes tecnoldgicas em sensores e sistemas
de monitoramento tém sido realizados, contribuindo para a evolugéo das praticas de
seguranca e desempenho no esporte.

A Educacéo Fisica, representando 35,3% das obras, examina o skate sob a
perspectiva do desempenho fisico, técnico e tatico dos praticantes. Estudos avaliam
a biomecéanica dos movimentos no skate e a influéncia da pratica regular no
condicionamento fisico. Outro foco comum é o impacto psicossocial do skate,
considerando sua importancia na promocao da saude e bem-estar, especialmente
entre os jovens.
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Na Sociologia, que compreende 17,6% dos estudos, o skate é analisado
como um fenémeno cultural e social. Enfatizam-se a identidade, subculturas urbanas
e o impacto do skate nas dindmicas sociais, especialmente em ambientes urbanos.
Estudos nessa area também exploram o papel do skate na inclusdo social e como
ele reflete e desafia normas culturais e sociais.

Embora menos representativa, com 5,9% das obras, a area de Design e
Comunicagao oferece insights sobre a estética e a comunicacao visual no skate.
Estudos abordam o design de skates e a influéncia de elementos graficos na
identidade visual e cultural dos praticantes. Além disso, ha uma exploracdo do
impacto das midias sociais na difusdo e popularizagdo do skate como um estilo de
vida e esporte.

CONCLUSOES

A tecnologia € um componente de eficiéncia técnica e eficacia simbdlica nas
configuracbes do skate enquanto uma manifestacdo esportiva. Engenharia,
Educacédo Fisica, Sociologia e Design/Comunicacdo sdo as areas que mais
informam sobre o skate, vindo a legitima-lo como uma possibilidade efetiva para os
individuos construirem suas biografias e autobiografias de movimento. Em suma, as
descobertas advindas nessas areas ampliam os conhecimentos sobre o skate,
apresentando novas possibilidades de compreendé-lo, sobretudo, em suas
interfaces com a tecnologia.
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