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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo analisar as transformag¢des dos formatos de
video das animagdes infantis no Youtube entre 2015 e 2025. A metodologia utilizada
foi uma analise de conteudo categorial quantitativa, onde 204 animacdes foram
coletadas, categorizadas e analisadas. Os resultados dessa amostra demonstram
que os videos de animacao infantil mudaram ao longo dos anos.

Ao longo da pesquisa, foi constatado que as animacgdes infantis publicadas
no Youtube demonstram uma transformagédo no seu modo de producao audiovisual.
Isso se nota na mudanga de formato horizontal, no qual deixa de ser a forma
tradicional e o vertical entra em tela. Além disso, novos tipos de animagdes entram
em destaque, como animacao feita por Inteligéncia Artificial e videos que comportam
apenas o desenho e a musica, sem existir uma narrativa. Tais transformagdes no
formato, no tempo e no tipo de animacao abrem espaco para novas pesquisas e
discussodes sobre os conteudos midiaticos que o publico infantil vem consumindo e
como isso os afeta.

INTRODUCAO

A animacdo é o ato de dar movimento ou sensagcdo de movimento a uma
imagem. Em grande parte, a animacao se fez presente no imaginario do publico
infantil ao longo dos anos com desenhos animados sobre conto de fadas e super
heréis. Com as transformacdes tecnoldgicas, a forma de producédo e transmissao
dessas producdes audiovisuais também mudam. Com isto em mente, a pesquisa
busca analisar as transformacdes nos videos de animagdo infantil publicados no
Youtube entre 2015 e 2025. Para sua execucdo, foi utilizada uma analise de
conteudo categorial quantitativa, onde revisdo bibliografica e a catalogacdo de
videos, categorizacao e analise deram forma ao projeto.
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Em primeiro momento, as principais fontes foram tedricos do estudo das
midias e das plataformas digitais, como Henry Jenkins (2009) e Lev Manovich
(2007). A partir disso, foram captados 204 videos de animacéao infantil que seguiam
critérios especificos (canal, tempo, numero de visualizagdes e formato) e foram
categorizados em uma tabela com as seguintes secodes: video de IA, video
reciclado, video adaptado e video de musica. Assim, os videos foram analisados a
fim de perceber pontos principais como transformacdo no formato de video,
mudanca na média de duracdo e os tipos de animacdes mais recorrentes nessa
linha temporal estabelecida. Com isso, o estudo pretende examinar essas mudancas
no modo de formato audiovisual, investigando tanto suas causas quanto os impactos
gerados nas animagoes.

MATERIAIS E METODOS

A pesquisa foi elaborada a partir de uma analise de conteudo categorial
quantitativa (SAMPAIO; LYCARIAQ, 2021). O primeiro passo foi criar uma base de
conceitos no qual pudesse auxiliar a andlise posteriormente. Essa base foi
construida a partir de conceitos como convergéncia midiatica (JENKINS, 2009) que
explica sobre mudancas na midia e na sua forma de compartiihamento;
plataformizagdo (POELL, NIEBORG, VAN DIJCK, 2020), conceito que elabora sobre
as plataformas como infraestrutura social e econémica no cotidiano da sociedade; e
revolugao veludo (MANOVICH, 2007), um fenémeno que o autor utiliza para explicar
as mudancas nas pos-produ¢des audiovisuais que surgem depois da criacao do
software de edicédo After Effects.

A andlise dos videos ocorreu em trés etapas: coleta, catalogacao e analise.
Os videos animados foram retirados do Youtube normal a partir de critérios como
namero de visualizagdes e formato e colocados em uma planilha com informacgdes
criteriosas (canal, link de origem, formato, tempo, ano de publicacdo). Em seguida,
os videos foram catalogados em quatro tipos de animacéo: videos de IA, videos
adaptados, videos reciclados e videos de musica. Ao fim foram catalogadas 204
animacdes e a partir disso a analise ganhou forma, mostrando mudangas nos
formatos, tempo, tipo e narrativa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme constatado na amostra de videos analisados, a pesquisa realizada
indica uma mudanca no tempo médio de duragéo e no tipo de animagao produzida.
Em 2015, foi possivel observar que os videos de animagao tinham em média 15
minutos de duracdo, mantendo-se nessa média até 2019. A partir disso, houve um
declinio no tempo, no qual em 2025 a média reduziu para 4 minutos de duragao.

Evolucao da duracao média de animacoes infantis no Youtube (2015-2025)
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Evolugao da Duragao Média de Animagdes Infantis no YouTube (2015-2025)
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Ademais, os dados indicam que, em 2015, a maior parte do conteudo
pertencia a categoria de videos reciclados, que reune animagbes langadas
originalmente no cinema ou na televisdo. Ja em 2025, constata-se um equilibrio
entre videos de musica e videos adaptados. O primeiro grupo redne produgdes
focadas exclusivamente em elementos musicais, sem um fio narrativo, enquanto o
segundo abrange conteudos reformatados para a exibicdo em telas verticais ou
adaptados a dindmica de videos curtos.

Tipos de animacao infantis no Youtube entre 2015 e 2025

Tipos de animagao infantil mais publicados no Youtube entre 2015 e 2025
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CONCLUSOES

A partir da analise do corpus do trabalho, é possivel reconhecer que os
videos de animagao infantil mudaram o seu formato de compartilhamento. Antes, as
animacdes eram produzidas e compartilhadas no formato horizontal, no qual ele se
encaixa nas telas como de televisdo e cinema. Agora, esse formato vem sendo
substituido pelo vertical, uma forma que se adapta ao formato dos celulares,
dispositivo presente no cotidiano da sociedade.
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Além disso, com a mudanca desses formatos, a forma como a narrativa
aparece nas animacgdes se torna cada vez mais curta e rasa. Os tipos de animacao
mostram como as narrativas deixam de ser um roteiro com comeco,meio e fim e se
tornaram um espaco para musica, frases cortadas ou sem uma fala sequer. Por fim,
a pesquisa abre espaco para discussbes sobre mudancas nas narrativas da
animacao e a recepc¢ao das criancas sobre os desenhos atuais.
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